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De: Alan Reed <alan.reed@inventinganna.com.br>

Enviada em: 22 de fevereiro de 2022, 21:44

Para: secretariaexecutiva@csd-abpi.org.br

Cc: Todd Spodek <todd.spodek@inventinganna.com.br>

Assunto: Requerimento de Arbitragem — VD Games v. Tarsila Malfatti

Prezados integrantes da Secretaria Executiva da CArb-ABPI,
Queiram encontrar anexo o Requerimento de Arbitragem em nome da empresa Virtual Design
Games Ltda., em face de Tarsila Malfatti, nos termos do artigo 17 do Regulamento da CArb-

ABPI para Procedimento Comum.

A Taxa de Requerimento de Arbitragem e a Taxa de Administracao foram devidamente pagas,
conforme comprovantes anexos.

Atenciosamente,

Alan Reed Todd Spodek
OAB/SP n° 510.101 OAB/SP n° 512.220



PRESIDENTE DO CENTRO DE SOLUGAO DE DISPUTAS EM PROPRIEDADE
INTELECTUAL DA ASSOCIAGAO BRASILEIRA DA PROPRIEDADE
INTELECTUAL - CSD/ABPI

VIRTUAL DESIGN GAMES LTDA.

(Requerente)

TARSILA MALFATTI
(Requerida)

Pedido de Instauragao de Procedimento Arbitral

O presente pedido é apresentado de acordo com o artigo 17 do Regulamento da

Camara de Arbitragem da ABPI - Associagéo Brasileira da Propriedade Intelectual

(“Regulamento”).

Sao Paulo, 22 de fevereiro de 2022.



1. QUALIFICAGAO COMPLETA DAS PARTES

1. A Requerente VIRTUAL DESIGN GAMES LTDA. (“YD_Games” ou
“Requerente”) é pessoa juridica de direito privado, inscrita no CNPJ sob n°
01.234.567/0001-89, com sede na Capital do Estado de Sao Paulo, na Rua dos
Jogadores, n° 1.555, 10° andar, Sala 151, CEP 01.234-567, conforme consta dos atos
constitutivos societarios e da ficha cadastral CNPJ extraida do sitio eletrénico da

Delegacia da Receita Federal (Docs. 01 e 02).

2. No curso deste Procedimento Arbitral, a VD Games sera representada pelos
advogados abaixo indicados, na forma do anexo instrumento de mandato (Doc. 03),
integrantes do escritério Anna e Advogados Associados, com enderego na Capital do
Estado de Sao Paulo, na Rua do Glamour, n° 987, 1° andar, Sala 11, CEP 98.765-432:

Alan Reed
OAB/SP n° 510.101
E-mail: alan.reed@inventinganna.com.br
Tel.: +55 11 3355 6622

Todd Spodek
OAB/SP n° 512.220
E-mail: todd.spodek@inventinganna.com.br
Tel.: +55 11 3355 7711

3. A Requerida é a TARSILA MALFATTI (“Sra. Tarsila” ou “Requerida”), pessoa
fisica, inscrita no CPF sob o n°® 999.888.777-66, com domicilio na Capital do Estado de
Sao Paulo, na Avenida do Mural, n® 400, 14° andar, CEP 11.321-099, conforme consta

dos comprovantes de identidade e de endereco ora acostados (Doc. 04).

2. A DISPUTA EXISTENTE - BREVE DESCRIGCAO DOS FATOS

4. A Requerente firmou com a Sra. Tarsila um contrato de Cessao de Direitos
Patrimoniais sobre Obra, datado de 1° de abril de 2020 e destinado a regular a relagao
entre as Partes e, especificamente, a cessao total e irretratavel de uma obra autoral

criada pela Sra. Tarsila para a Requerente (“Contrato”) (Doc. 05).



5. Para fins de contextualizagdo sobre os fatos, esclarece-se que a VD Games é
uma empresa brasileira que atua essencialmente no mercado de jogos online, sendo
um dos maiores players desse nicho. Dentre o seu portfélio de jogos esta o League of
Heroes (LoH), um jogo eletrénico multiplayer, no estilo online battle arena, e um dos

jogos mais jogados em todo o mundo.

6. O acesso ao LoH é gratuito, sendo monetizado por meio da customizagédo de
personagens e avatares por meio de skins que sdo vendidas em formato NFT e

obteniveis através de uma moeda virtual adquirida por moeda corrente.

7. Tamanho o seu renome, ha alguns anos o LoH é jogado em campeonatos
mundiais envolvendo inumeros paises e chegou a ser incluido na modalidade de e-sport

nos Jogos Olimpicos de 2024, sediados em Paris.

8. Como parte do plano de repaginagdo e expansdo do LoH para os Jogos
Olimpicos de 2024, a VD Games decidiu langar uma nova versao do jogo. Entre diversos
outros aspectos, esta nova versao conta com novas opgdes de personagens, cenarios,
armamentos, artefatos magicos e, em especial, novas opgdes para a customizagéo dos

avatares.

9. Dentro da légica de expansao do LoH, a VD Games langou, em margo de 2021,
o edital do concurso “Virtual Designs around the World’, (“Concurso”) com o intuito de
selecionar as melhores e mais inovadoras skins para a criagdo de novas opgdes para a
customizacao dos avatares no LoH. O intuito do Concurso também abrangia um aspecto
cultural, visando a dar notoriedade as mais diferentes culturas e/ou expressoes artisticas

dos paises que participarao dos Jogos Olimpicos de 2024.

10. Importante notar, ainda, que o edital do Concurso previa que quaisquer
interessados poderiam submeter as suas skins, na forma de NFTs. O vencedor teria sua
NFT incorporada ao jogo. Também foi previsto que, em contrapartida ao prémio
anunciado, os participantes finalistas cederiam os seus direitos autorais materiais
relativos as skins para uso geral e irrevogavel da VD Games, mantendo-se a mengao
aos seus nomes no website da VD Games, enquanto as skins forem utilizadas, como

criadores das skins, para fins de cumprimento dos direitos morais autorais.

11. Estabeleceu-se, ainda, que os participantes ganhadores declaram deter todos

os direitos necessarios relativos a criacdo e para a participagdo no concurso com a



consequente cessao de direitos autorais, se vencedores, sem que isso acarrete violagao

de direito de terceiros. Tais previsées constam do Contrato (Doc. 05).

12. Como vencedora do concurso no Brasil, a Requerida recebeu o prémio de
R$ 800.000,00 pela vitéria e, na sequéncia, celebrou o Contrato com a VD Games, para

que a empresa pudesse incorporar a criagdo cedida a nova versao do LoH.

13. Como os Srs. Arbitros poderdo notar do Contrato, a Requerida declarou que as
criagbes cedidas estavam desimpedidas em termos de propriedade intelectual, n&o
violando, inclusive, direitos de terceiros. O contrato também cedia a obra por todo seu
prazo de protecdo, de acordo com a Lei de Direito Autoral Brasileira, e permitia

quaisquer alteragdes na obra pela VD Games.

3. A AGAO JUDICIAL PROPOSTA PELO SR. EDUARDO PANDOLFO

14. Em janeiro de 2021, a VD Games foi surpreendida por um processo judicial
iniciado pelo Sr. Eduardo Pandolfo, popularmente conhecido como “Snake”, em tramite
na 792 Vara Civel do Foro Central de Sao Paulo, seu domicilio, alegando ter tomado
conhecimento — pelas inUmeras campanhas publicitarias relacionadas a inclusdo do
LoH nos Jogos Olimpicos — do uso indevido de sua criagdo sem a devida autorizagao

ou contraprestagao financeira.

15. Por meio do referido processo judicial, o Sr. Eduardo Pandolfo alegou que uma
das skins disponiveis na nova versdao do LoH incorpora, dentre outros aspectos
artisticos, uma obra de uma obra de grafite criada pelo artista em um mural localizado

em uma das principais e mais movimentadas avenidas da cidade de Sao Paulo.

16. Nesse contexto, o Sr. Eduardo Pandolfo alegou que, embora apresente pouca
capilaridade no Brasil e no mundo, o artista detém significativo renome na regido
sudeste do pais, onde atua. Além do uso indevido de sua criagcdo sem autorizacido ou
contraprestagao financeira, o Sr. Eduardo Pandolfo também alegou que houve uma
alteragdo em sua obra, sem sua autorizagdo, bem como uma afronta a integridade de
sua obra que, no NFT aparecia “pixelizada” e com uma imagem de pouca qualidade,

em sua opiniao.

17. Nesse contexto, o Sr. Eduardo Pandolfo requereu medida liminar para a imediata

suspenséao de venda do jogo no Brasil, bem como, ao final, pagamento de indenizagao



por danos materiais e morais, além de parcela dos royalties da venda do game derivado

da sua obra.

18. Como circunstancia agravante, sem conseguir aguardar o resultado de seu
processo judicial, o Sr. Eduardo Pandolfo também realizou diversas publica¢des e deu
declarag¢des na midia dizendo que a VD Games estaria violando o direito autoral da sua

notdria criagdo do mural de uma das principais avenidas na cidade de Sao Paulo.

19. A despeito dos esfor¢cos da VD Games para defender a auséncia de violagao, a

acao foi julgada procedente.

20. Como os Srs. Arbitros poderdo notar da sentenga anexa (Doc. 06), a decisdo
proferida em 17 de novembro de 2021 pelo juiz substituto da 792 Vara do Foro Central
de Sao Paulo confirmou a liminar que havia sido deferida e determinou o pagamento de

indenizacdo por danos morais e danos materiais a serem liquidados em arbitramento.

21. Com a ordem judicial em maos, ja transitada em julgado, a VD Games decidiu
por focar os seus esforgos em cobrar, via regresso, os danos e impactos financeiros.
Foi entdo que a Requerente notificou a Requerida em 21 de dezembro de 2021, em
para que providenciasse todas as compensagdes pertinentes. Saliente-se que no
Contrato a Requerida além de garantir que nao viola direitos de propriedade intelectual
de terceiros, garante que mantera a Requerente indene e que se responsabilizara por

eventuais violagdes neste sentido.

22. Em resposta, a Requerida alegou que, no seu entendimento, ndo houve qualquer
infracao a direitos autorais por parte da Tarsila, na medida em que a obra do Sr. Eduardo
Pandolfo esta localizada em logradouro publico e, assim, aplica-se a excegao prevista

no artigo 48 da Lei de Direitos Autorais.

23. Por outro lado, a Requerente discorda do posicionamento apresentado pela
Requerida e destaca, desde logo, que houve infragdo de direitos autorais pela
reprodugdo da obra, o que inclusive foi confirmado por manifestacdo do Poder
Judiciario. Sendo assim, considerando a declaragao feita pela Requerida, nos termos

da Clausula 5 do Contrato, a Tarsila deve responder pelas compensagoes.



24. Nesses termos, e tendo em vista que todas as tentativas de solugdo amigavel
com a Sra. Tarsila restaram infrutiferas, a controvérsia entre Requerente e Requerida

devera ser solucionada por meio da presente Arbitragem.

4. OBJETO DA ARBITRAGEM

25. O sumario delineado nos itens 2 e 3 acima, embora ndo seja exaustivo, é
suficiente para a compreensao dos contornos da disputa existente entre as Partes e

permite a exposi¢édo do objeto deste Procedimento Arbitral®.

26. Este procedimento, assim, tem por finalidade a obter, via regresso, toda a
compensacao relativa aos custos e danos decorrentes da infracdo de direitos autorais

perpetrada pela Requerida e confirmada em sentenca.

27. Precisamente, sem prejuizo de eventuais alteragcbes a serem feitas até a
assinatura do Termo de Arbitragem, buscar-se-a nesta arbitragem a compensacgéo da

VD Games pelos seguintes fundamentos:

A. Preliminarmente:

(i) A declaragao de existéncia de matéria julgada pela sentenga, sendo necessario o
reconhecimento no mesmo sentido pelo Tribunal Arbitral, sob pena de decisdes

conflitantes.

B. No mérito:

(ii) Ressarcimento dos valores relativos a indenizagéo paga ao Sr. Pandolfo em ambito
judicial por danos materiais e morais, via regresso, devidamente corrigidos e com
juros de 1% ao més a partir do depdsito do valor nos autos da agdo decorrentes da

violagéo dos direitos autorais patrimoniais e morais do Sr. Pandolfo;

(iii) A declaragao de obrigacéo de ressarcimento dos valores gastos com a agao judicial
iniciada pelo Sr. Pandolfo incluindo, mas nao se limitando a, custos com advogados

e custas judiciais no valor de R$ 50.000;

1 A Requerente reserva o direito de apresentar fatos, argumentos e pleitos adicionais durante o curso até
a efetiva celebrac¢do do Termo de Arbitragem, os quais certamente deverao ser incluidos no momento de
submissdo das Alegacdes Iniciais pela Requerente, bem como a revisar os fatos, argumentos e pleitos aqui
esposados.



(v)

28.

Ressarcimento pelos danos materiais e morais, pela infragdo ao Contrato de cessao
com Tarsila e consequente violagao das declaragdes prestadas no ambito do
Concurso e do Contrato, que causaram danos a imagem da VD Games e queda de
faturamento no segundo semestre do ano de 2022, diante da publicidade da agéo

judicial do Sr. Pandolfo na midia; e

Declaragéo da extensdo dos efeitos da coisa julgada na sentenca proferida pela 792

Vara Civel do Foro Central de Sdo Paulo em relagéo a Tarsila.

Por fim e ndo menos importante, sobre todos os pleitos condenatérios acima

descritos deverao incidir os acréscimos legais e demais consectarios, inclusive corre¢cao

monetaria e juros aplicaveis, na forma da legislagdo pertinente e do Termo de

Arbitragem a ser assinado, tudo até a data do efetivo pagamento.

5.

29.

CLAUSULA COMPROMISSORIA

A Clausula 6 prevista no Contrato dispée que eventuais disputas entre as Partes

serao regidas por arbitragem, conforme excerto abaixo:

6.3. “Na hipdétese das Partes ndo chegarem a uma solugéo satisfatéria para ambas
as partes no prazo acima estabelecido, na forma da clausula 6.1, no prazo de 30 (trinta)
dias subsequente a notificacdo de uma Parte a outra neste sentido, as Partes
concordam que qualquer controvérsia originaria, relativa ou decorrente do presente
Contrato e relacionada a quaisquer de suas alteragbes subsequentes, incluindo, sem
limitagao, sua formacgao, validade, eficacia, interpretagdo, execugao, descumprimento
ou extingdo, sera definitivamente resolvida por meio de arbitragem, administrada pela
Cémara de Arbitragem da Associacao Brasileira da Propriedade Intelectual (“CArb-
ABPI”), de acordo com o seu Regulamento de Arbitragem em vigor na data do pedido
de instauragéo da arbitragem.”

6.4. “Asregras da CArb-ABPI sdo de conhecimento e aceitagdo das Partes e podem
ser localizadas no site ‘http://www.csd-abpi.org.br/carb/materiais/CArb-ABPI%20-
%20Regulamento%20Comum.pdf”.”

6.5. “A arbitragem tera sede em Séo Paulo, sera conduzida em portugués, sob as
leis do Brasil, por 3 arbitros indicados conforme o Regulamento da CArb-ABPI
(“Tribunal Arbitral”).”

6.6. “As Partes, desde ja, concordam com a nomeagéao de arbitro de emergéncia nos
termos do Regulamento da CArb-ABPI, que podera ordenar a execugcdo de qualquer
medida cautelar ou proviséria de carater urgente que julgar apropriada.”

6.7. “Qualquer decisdo proferida pela CArb-ABPI seré considerada definitiva pelas
Partes.”



6.8. “Néao obstante o disposto nos itens anteriores, resta claro entre as Partes que
nédo sera vedado as Partes recorrer ao Judiciario para a obtengdo de medidas
cautelares ou outras que ndo possam ser obtidas no dmbito da legislagdo brasileira
arbitral, ou que, obtidas pela Parte interessada, ndo forem cumpridas pela outra Parte,
nas situagcbes em que a decretagdo das medidas dessa natureza seja imprescindivel
para assegurar a Parte requerente o regular exercicio dos seus direitos.”

6.9. “As Partes elegem o Foro da Capital do Estado de S&o Paulo como o unico
competente para dirimir eventuais litigios decorrentes deste contrato, com rentincia de
qualquer outro por mais privilegiado que seja, respeitados os limites da clausula arbitral
e a competéncia do Tribunal Arbitral competente.”

30. Como se verifica, trata-se de clausula compromissoria cheia, que autoriza desde
logo a instituicdo da arbitragem, nos termos da Lei n® 9.307/96, ndo havendo duvidas
sobre a arbitrabilidade do litigio, e devendo eventuais lacunas de procedimento serem

preenchidas pelo Regulamento do CSD/ABPI.

6. COMPETENCIA, REGRAS PROCEDIMENTAIS, SEDE, IDIOMA E LEI
APLICAVEL

31. Conforme estabelecido na clausula compromissoria celebrada entre as Partes,
a Camara de Arbitragem da Associagao Brasileira da Propriedade Intelectual (“CArb-
ABPI”) sera a instituigdo competente para a administragdo do Procedimento Arbitral, o

qual sera regido pelo seu Regulamento de Arbitragem.

32. A sede sera na cidade de Sao Paulo — SP, Brasil, local onde a sentenca arbitral

devera ser proferida.

33. Ainda, a presente Arbitragem devera ser conduzida em portugués, ndo estando
as Partes obrigadas a traduzir os documentos em inglés, salvo determinagdo em

contrario do Tribunal Arbitral, sendo dispensada, em todo caso, a tradug¢ao juramentada.
34. Por fim, conforme estabelecido na clausula compromissoria, os arbitros deverao
julgar de acordo com a legislagdo brasileira e, subsidiariamente, com o0s usos e

costumes internacionais sobre a matéria, ficando vedado o julgamento por equidade.

7. TRIBUNAL ARBITRAL
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35. Segundo a clausula compromissoéria, o Tribunal Arbitral sera composto por trés
arbitros com notério conhecimento em matéria de propriedade intelectual e que nao
tenham conflito de interesse com quaisquer das Partes, sendo um deles nomeado pela
Requerente, e o outro pela Requerida, cabendo aos aludidos arbitros nomear, em

conjunto, o terceiro arbitro, que atuara como Arbitro Presidente do Tribunal Arbitral.

36. Os arbitros, por ocasido da apresentagcdo dos seus respectivos formularios de
independéncia, disponibilidade e revelagao, deverao indicar em quantas arbitragens ja
participaram envolvendo quaisquer das Partes desta clausula compromissoria,
informando se foram indicados por quaisquer das Partes e/ou seus respectivos

patronos, bem como se figuraram como Presidente do respectivo Tribunal Arbitral.

37. O Arbitro Presidente sera necessariamente de nacionalidade brasileira.

38. Sem prejuizo das regras sobre impedimento ou suspeigéo de arbitro previstas
no Regulamento da CArb-ABPI aplicaveis ao caso, a nomeagao de todos os arbitros,
incluindo a do Arbitro Presidente do Tribunal Arbitral, devera observar os requisitos
estabelecidos no artigo 13, § 6° da Lei n® 9.307/1996 e “IBA Guidelines on Conflict of
Interests in International Arbitration”, que as Partes livremente decidem adotar para
questdes relacionadas a conflito de interesses, independéncia e imparcialidade dos
arbitros. Além das disposi¢cdes legais e regulamentares mencionadas nesta clausula,
um arbitro somente podera sofrer rejeicdo se houver duvidas legitimas a respeito de sua
adequacao profissional ou pessoal. Uma Parte sé podera opor-se a nomeacgao de arbitro
que ela prépria indicou se as bases para a objecao nao eram por ela conhecidas antes

da indicagéao.

8. VALOR ESTIMADO DA CONTROVERSIA

39. O valor do litigio, no atual estagio, é iliquido e pendente de apuragéo, o que
podera ser feito no curso do procedimento arbitral e/ou em fase de liquidacao posterior,

a depender de uma série de fatores ainda incertos nesta fase de instauragao.

40. De todo modo, atribui-se a esta arbitragem, provisoriamente, para os fins do
artigo 17 do Regulamento, o valor de R$ 2.500.000,00, valor que engloba a
compensacéao pelos danos pagos em cumprimento de sentenga, custos de advogados,
quedas de faturamento da VD Games e devolug¢ao do prémio recebido pela Requerida.

Tal valor, contudo, podera ser reajustado e/ou complementado futuramente.
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9. REQUERIMENTOS

41. Diante do exposto, a VD Games pede seja aceito este Pedido de Instauragéo de
Procedimento Arbitral, tudo de acordo com as regras estipuladas pelas Partes no
Contrato e na Clausula Arbitral, aliadas a legislagdo aplicavel e ao Regulamento,
reservando-se o direito de indicar o seu arbitro, na forma do artigo 40 e seguintes do

Regulamento.

42. A VD Games também se reserva o direito de apresentar novos fatos e
argumentos e alterar e/ou deduzir outras pretensdes até a assinatura do Termo de

Arbitragem.

43. Em atendimento ao artigo 17, inciso IX, do Regulamento, a VD Games junta a
este Pedido de Instauragéo de Procedimento Arbitral o comprovante de recolhimento da

Taxa de Requerimento de Arbitragem (Doc. 07).

44, Em atendimento ao artigo 17, inciso X, do Regulamento, a VD Games declara
que isenta o Centro de Solugédo de Disputas, Mediagdo e Arbitragem da ABPI, bem
como a CArb-ABPI, de participagao e responsabilidade em qualquer disputa judicial que
porventura venha a ser iniciada pela Requerente ou pela Requerida, tendo por objeto a

controvérsia objeto do procedimento arbitral.

45. A Requerente esclarece, ademais, que as vias fisicas deste Pedido de
Instauracdo de Procedimento Arbitral e seus respectivos anexos também foram

encaminhadas por correio ao endereco da Secretaria do CSD-ABPI.

46. Por fim, a Requerente também informa os enderecos eletronicos dos
representantes legais da Sra. Tarsila, quais sejam, alan.reed@inventinganna.com.br e
todd.spodek@inventinganna.com.br, a fim de que a Requerida seja intimada a respeito

do presente Pedido de Instaurac&o de Procedimento Arbitral.

Sao Paulo, 22 de fevereiro de 2022.

Alan Reed Todd Spodek
OAB/SP n° 510.101 OAB/SP n° 512.220
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ROL DE DOCUMENTOS

A Requerente acosta ao presente Pedido de Instauragdo de Procedimento Arbitral os

documentos que seguem abaixo elencados:

DESCRIGAO DO DOCUMENTO

Doc. 01 Atos constitutivos societarios da Requerente
Doc. 02 Ficha cadastral da Requerente perante a Receita Federal
Instrumento de mandato outorgado aos patronos da Requerente

Doc. 03 que subscrevem este Pedido de Instauragdo

Copia do documento de identidade e do comprovante de
Doc. 04 endereco da Requerida
Doc. 05 Contrato particular firmado entre Requerente e Requerida
Doc. 06 Sentenca da 792 Vara Civel de Sao Paulo

Comprovante de recolhimento da Taxa de Requerimento de

Doc. 06 Arbitragem
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CONTRATO DE CESSAO DE DIREITOS PATRIMONIAIS SOBRE OBRA (“Contrato”)
Pelo presente instrumento as partes, abaixo qualificadas, de um lado:

VIRTUAL DESIGN GAMES LTDA., pessoa juridica de direito privado, inscrita no CNPJ sob n?
01.234.567/0001-89, com sede na Capital do Estado de Sao Paulo, na Rua dos Jogadores, n2 1.555,
109 andar, Sala 151, CEP 15.151-515, e-mail vdgames@vdgames.com, neste ato, representada
na forma de seu contrato social, doravante denominada simplesmente “VD Games” ou
“Cessionaria”,

E de outro lado:

TARSILA MALFATTI, brasileira, inscrita no CPF sob o n2 99.888.777-66, com domicilio na Capital
do Estado de S3o Paulo, na Avenida do Mural, n? 400, 142 andar, CEP 11.321-099, e-mail:
tarsilamalfatti@glegoo.com.br, doravante denominada simplesmente “Cedente”.

VD Games e Cedente sdo, em conjunto, denominadas como “Partes” e, individualmente, como
“" ”
Parte”.

CONSIDERANDO QUE:

(i) A VD Games é uma empresa renomada que atua essencialmente no mercado de
jogos online, sendo um dos maiores players deste nicho. Dentre o seu portfélio de
jogos esta o League of Heroes (“LoH”), um jogo eletrénico multiplayer no estilo
online battle arena, e um dos mais jogados em todo o mundo;

(i)  Tamanho é o renome do LoH que ha mais de 10 anos este jogo é parte de
campeonatos mundiais envolvendo iniUmeros paises tendo sido, inclusive, incluido
como parte dos esportes dos Jogos Olimpicos de 2024, que serdo sediados em
Paris;

(ili) Como parte do plano de expansdo do LoH para os Jogos Olimpicos de 2024, a VD
Games langou, em janeiro de 2021, uma nova versdao do renomado jogo. Entre
diversos outros aspectos, a nova versdo do LoH passou a contar com novos
personagens, cendrios, armamentos e artefatos magicos, e, em especial, novas
opgOes para a personalizacdo dos avatares do jogo;

(iv) Neste contexto, a VD Games langou, em marco de 2021, o edital do concurso
“Virtual Designs around the World” (“Concurso”), com o intuito de selecionar as
melhores e mais inovadoras customizagOes para roupas, sapatos e acessorios a
serem usados pelos avatares do LoH (“Skins”);

(v) O edital previa que as Skins deveriam ser apresentadas a VD Games no formato de
Tokens ndo Fungiveis (“NFTs”) e que quaisquer interessados poderiam participar
do Concurso, desde que as Skins fossem de sua autoria. Também foi previsto no
edital do Concurso que os participantes selecionados receberiam um prémio em
dinheiro e cederiam os direitos patrimoniais das Skins para a VD Games;

(vi) A Cedente é uma artista plastica e fotdgrafa que possui conhecimentos em
blockchain e novas tecnologias e criou uma das Skins selecionadas como
vencedoras do Concurso pela VD Games, conforme demonstrado no Anexo 1 deste
Contrato (“Obra”);

(vii) A VD Games ja remunerou a Cedente, pelo desenvolvimento da Obra, com o
prémio determinado no edital do Concurso.
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Assim, resolvem as Partes celebrar o presente Contrato, nos termos e condi¢des abaixo
definidos:

1. DEFINICOES

1.1. Os termos em letras maiusculas, em forma singular ou no plural, quando utilizados no
presente Contrato, terdo os significados a ele atribuidos.

2. OBIJETO

2.1. A Cedente, pelo presente Contrato, cede, em carater total e definitivo, de forma
irrevogavel, irretratavel e exclusiva, todos e quaisquer direitos autorais de natureza patrimonial
incidentes sobre a Obra a VD Games, para que esta utilize no LoH ou em qualquer outro jogo de
sua titularidade ou de qualquer uma das empresas de seu grupo, que exista ou que venha a ser
criado, nos termos da Lei 9.610, de 19 de fevereiro de 1998 (“Lei de Direitos Autorais”).

2.2. A cessdo prevista neste Contrato garante a VD Games a fruicdo total da Obra,
individualmente ou em conjunto com outras obras, em pecas publicitarias e/ou de divulgacio;
posts das mais variadas formas, incluindo videos em formato stories e reels em todas as redes
sociais existentes ou que venham a existir; uso, exposicdo e venda em ambientes virtuais
incluindo jogos, metaversos, criacdo de NFTs independentes para venda em marketplaces, bem
como todo e qualquer uso e exploracdo no ambiente digital.

2.3. A cessdo prevista neste Contrato garante, ainda, a VD Games, o uso da Obra em todo e
qualquer produto fisico que seja do interesse da VD Games, incluindo mas ndo se limitando a
objetos presentedveis, artigos do vestuario como camisetas, bonés, canecas, materiais graficos
de todas as sortes, incluindo mas nao se limitando a lapis e canetas.

2.4, Em face da presente cessdo e transferéncia a VD Games esta autorizada a conferir a
Obra as mais variadas modalidades de utilizagdo, fruicdo e disposicdo, bem como promover
todas e quaisquer modificacGes, ajustes, derivagGes, alteracGes, adaptacdes técnicas que julgue
necessarias e/ou que sejam necessarias a exploracdo comercial da Obra, sem qualquer tipo de
restricdo, por si propria, por empresas de seu grupo ou por terceiros contratados.

2.5. Com a presente cessdo, a Cedente deixara de ser detentora do direito de exploragdo da
Obra sob quaisquer modalidades. Em vista da cessdo e transferéncia ora pactuada, a Cedente
se compromete a ndo incorporar, no todo ou em parte, a Obra ou quaisquer de suas
caracteristicas em outros NFTs, plataformas, programas ou quaisquer outras obras intelectuais,
a qualquer titulo, de forma gratuita ou onerosa.

2.6. A presente cessdo, para os fins previstos no presente Contrato, terd validade no Brasil e
no exterior, podendo a VD Games utilizar a Obra em qualquer territdrio.

2.7. Sem qualquer prejuizo das disposi¢cdes previstas no presente Contrato, a Cedente terd
o direito de fazer referéncia e/ou mencdo a criagcdo da Obra em seu portfélio de trabalhos.

3. PRAZO

3.1. O presente Contrato entrard em vigor na data de sua assinatura e a presente cessao
serd valida por todo prazo de protecdo legal da Obra, conforme determina o artigo 41 da Lei de
Direitos Autorais.

4. PAGAMENTO
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4.1. A Cedente, conforme discorrido no predmbulo deste Contrato, foi uma das selecionadas
pela VD Games como vencedora do Concurso e, portanto, foi devidamente remunerada
conforme determina o edital do mencionado Concurso.

4.2. Tendo em vista o disposto na cldusula 4.1 do presente Contrato, a Cedente declara ter
recebido o montante de RS 800.000,00 (oitocentos mil reais), pagos integralmente pela VD
Games em 10 de marco de 2021, dando, assim, a mais plena, total e ampla quitacdo das
obrigacdes de pagamento por parte da VD Games.

4.3. A VD Games retera exclusivamente para si os beneficios resultantes da utilizacdo da
Obra e/ou de alteracdes realizadas nesta, inclusive as que decorrerem de eventual exploracdo
econOmica, ndo assistindo a Cedente quaisquer direitos, seja a que titulo for, sobre os beneficios
auferidos com a exploragdo ou utilizacdo da Obra pela VD Games e/ou por quaisquer terceiros
autorizados.

5. DECLARAGOES E GARANTIAS, DIREITOS DE PROPRIEDADE INTELECTUAL E
PROTEGAO DE DADOS

5.1. A Cedente declara e garante que: (i) a Obra € inédita e foi criada Unica e exclusivamente
pela Cedente para o participacdo no Concurso, sendo esta a sua Unica e legitima titular; (ii) a
Obra ndo infringe direitos de terceiros, em especial direitos da personalidade e de propriedade
intelectual de terceiros; (iii) a Cedente é a Unica pessoa engajada no desenvolvimento da Obra,
sendo sua Unica autora e ndo precisando, portanto, de autorizagdo de terceiros para a
celebracdo do presente Contrato; (iv) a Obra é inédita e nao foi objeto de licenga de uso para
terceiros; (v) a Obra ndo foi cedida para quaisquer terceiros; (vi) ndo questionara ou reivindicara
em seu nome ou através de terceiros a validade e titularidade da Obra; (vii) ndo é parte, quer
como autora ou ré, ou esta de qualquer forma envolvida em qualquer demanda resultante ou
relacionada aos direitos de propriedade intelectual da Obra; e (viii) ndo existe fundamento para
qualguer demanda em face desta resultante ou relacionada aos direitos de propriedade
intelectual da Obra, ou infracdo de direitos de propriedade intelectual de terceiros.

5.2. A Cedente serd a Unica responsavel por eventual violacdo de direitos de propriedade
intelectual de terceiros e mantera a VD Games indene de toda e qualquer a¢do, reclamacdo ou
procedimento que eventualmente seja instaurado contra a VD Games sob alegagao de infragao
de direitos de propriedade intelectual de terceiros.

5.3. A Cedente garante a VD Games que ndo desenvolverd nenhuma obra semelhante a Obra
objeto do presente Contrato para outras empresas quer estas concorram ou ndo, direta ou
indiretamente, com a VD Games.

5.4. A VD Games garante que o nome da Cedente, como criadora da Obra, serd mantido em
seu website enquanto esta utilize a Obra no LoH ou em qualquer um de seus jogos, para fins de
cumprimento dos direitos morais da Cedente.

6. LEI APLICAVEL, ARBITRAGEM E FORO DE ELEICAO

6.1. A constituicdo, a validade e interpretagdo deste Contrato, serdo regidos de acordo com
as leis substantivas da Republica Federativa do Brasil vigentes na data de assinatura deste
instrumento. Fica expressamente proibida e renunciada pelas Partes a aplicacdo de equidade
e/ou de quaisquer principios e regras ndo previstas pelas leis substantivas acima mencionadas.

6.2. As partes empreenderdo seus melhores esforcos para liquidar com boa-fé e em
atendimento ao seu mutuo interesse, quaisquer divergéncias ou controvérsias relacionadas a
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este Contrato ou dele decorrentes, no menor prazo possivel, inclusive utilizando-se de
arbitragem no prazo maximo de 30 (trinta) dias apds o surgimento de eventual divergéncia.

6.3. Na hipétese das Partes ndo chegarem a uma solucdo satisfatdria para ambas as partes
no prazo acima estabelecido, na forma da cldusula 6.1, no prazo de 30 (trinta) dias subsequente
a notificagdo de uma Parte a outra neste sentido, as Partes concordam que qualquer
controvérsia originaria, relativa ou decorrente do presente Contrato e relacionada a quaisquer
de suas alteragdes subsequentes, incluindo, sem limitagdo, sua formacdo, validade, eficacia,
interpretacdo, execugao, descumprimento ou extingao, serd definitivamente resolvida por meio
de arbitragem, administrada pela Camara de Arbitragem da Associacdo Brasileira da
Propriedade Intelectual (“CArb-ABPI”), de acordo com o seu Regulamento de Arbitragem em
vigor na data do pedido de instauragao da arbitragem.

6.4. As regras da CArb-ABPl sdo de conhecimento e aceitacdo das Partes e podem ser
localizadas no site “http://www.csd-abpi.org.br/carb/materiais/CArb-ABPI1%20-
%20Requlamento%20Comum.pdf”

6.5. A arbitragem terd sede em Sao Paulo, sera conduzida em portugués, sob as leis do Brasil,
por 3 arbitros indicados conforme o Regulamento da CArb-ABPI (“Tribunal Arbitral”).

6.6. As Partes, desde ja, concordam com a nomeacao de arbitro de emergéncia nos termos
do Regulamento da CArb-ABPI, que podera ordenar a execucao de qualquer medida cautelar ou
provisoria de cardter urgente que julgar apropriada.

6.7. Qualquer decisdo proferida pela CArb-ABPI sera considerada definitiva pelas Partes.

6.8. N3o obstante o disposto nos itens anteriores, resta claro entre as Partes que nao sera
vedado as Partes recorrer ao Judicidrio para a obtencdo de medidas cautelares ou outras que
ndo possam ser obtidas no ambito da legislacdo brasileira arbitral, ou que, obtidas pela Parte
interessada, ndo forem cumpridas pela outra Parte, nas situacdes em que a decretacdo das
medidas dessa natureza seja imprescindivel para assegurar a Parte requerente o regular
exercicio dos seus direitos.

6.9. As Partes elegem o Foro da Capital do Estado de Sdo Paulo como o Unico competente
para dirimir eventuais litigios decorrentes deste contrato, com renuncia de qualquer outro por
mais privilegiado que seja, respeitados os limites da cldusula arbitral e a competéncia do
Tribunal Arbitral competente.

7. NOTIFICAGOES

7.1. Todas as notificagdes ou outras comunicagdes previstas ou permitidas com base neste
Contrato deverao ser feitas (i) por escrito e entregues em maos (mediante protocolo), (ii) por
correspondéncia registrada ou por servicos de courier (mediante aviso de recebimento), ou (iii)
por e-mail, mediante confirmac¢do de entrega, para os enderegos constantes do preambulo
deste Contrato.

7.2. As notificagdes e comunicagdes serdo consideradas como recebidas na data que constar
na confirmacgdo de entrega, na confirmac¢do de envio ou no aviso de recebimento, conforme o
caso, salvo se essa data ndo for dia util, caso em que ela sera considerada recebida no dia util
imediatamente seguinte. As Partes comprometem-se a comunicar imediatamente e por escrito
qualquer alteracdo nos dados fornecidos acima, sob pena de serem consideradas validas e
eficazes notificagdes/comunica¢des que sejam feitas aos enderecos ndo atualizado. Para fins
deste Contrato, dia util significa qualquer dia civil, exceto sdbado, domingo ou outro dia em que
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os bancos comerciais sao exigidos ou estdo autorizados, por lei, a ficarem fechados na cidade de
S3o Paulo, Estado de Sdo Paulo.

8. DISPOSIGCOES GERAIS

8.1. O presente Contrato (i) constitui todo o acordo e entendimento existente entre as
Partes e sera valido e vinculara as Partes e seus sucessores, bem como seus cessionarios, a
qualquer titulo; e (ii) ndo podera ser revogado por qualquer das Partes, nem pelos seus
sucessores ou cessionarios.

8.2. Este Contrato podera ser cedido, sub-rogado ou transferido a terceiros pela VD Games.

8.3. Nenhuma modificacdo, alteracdo ou renuncia de qualquer disposicdao deste Contrato
entrara em vigor a menos que feito por escrito e quando fizer referéncia especifica a este
Contrato e se devidamente assinada pela VD Games e pela Cedente.

8.4. Como forma de destacar sua integral concordancia aos termos e condi¢des no presente,
mutuamente acordados, as Partes declaram que (i) leram o presente Contrato em todos os seus
termos; (ii) concordam, por livre e espontdanea manifestacdo de vontade, com todo o pactuado;
(iii) assinam o presente Contrato por constituir ato de suas vontades; e (iv) reconhecem que sua
intencdo para a formacdo do Contrato teve natureza mercantil e que a relagdo se da entre as
Partes, com essa forma juridica e de fato, sem qualquer subordinacdo, ndo podendo ser inferida
gualquer outra relacgao.

8.5. Caso uma ou mais disposicGes deste Contrato sejam consideradas invdlidas, ilegais ou
inaplicaveis em qualquer aspecto, a validade, legalidade e aplicabilidade das outras disposi¢Ges
contidas neste instrumento ndo serdo, de forma alguma, afetadas ou prejudicadas por esse
motivo, a menos que a auséncia das disposicdes invalidas afete substancialmente os direitos e
obrigacOes das Partes. Nesse caso, as Partes envidardo seus melhores esforgos para substituir
as disposicOes invalidas, ilegais ou inaplicaveis por disposi¢cOes validas, legais e aplicaveis que,
na medida do possivel, atinjam a intencdo original das Partes da maneira mais proxima possivel.

E, estando assim justas e contratadas, as Partes firmam este Contrato em 2 (duas) vias de igual
teor e forma, juntamente com 2 (duas) testemunhas abaixo indicadas.

S3o Paulo, 12 de abril de 2020.

VIRTUAL DESIGN GAMES LTDA. TARSILA MALFATTI
Testemunhas:
Mario Cosac Oliveira Paranhos Julia Davet Pazos
RG ne77.777.777-7 RG n233.333.333-33
Pietra Daneluzzi Quinelato Ana Carolina Nogueira
RG n2 55.555.555-55 RG¢11.111.111-11
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Anexo 1 - Obra

[propositalmente em branco para a competicao]
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TRIBUNAL DE JUSTICA DO ESTADO DE SAO PAULO

COMARCA DE SAO PAULO

FORO CENTRAL CIVEL 79* VARA CIVEL

PRACA DOUTOR JOAO MENDES, S/N, Sao Paulo - SP - CEP 01501-000
Horario de Atendimento ao Publico: das 12h30min as 19h00min

| s |
Processo Digital n°: 9999999-99.2021.8.26.9999

Classe — Assunto Procedimento Comum Civel — Propriedade Intelectual / Direitos Autorais
Requerente: Eduardo Pandolfo

Requerido: Virtual Designs Games Ltda.

MM. Juiz de Direito: Dr.(a) Maria Benedita Campos

Vistos.

Trata-se de acdo de rito ordinario, proposta por EDUARDO PANDOLFO contra

VIRTUAL DESIGNS GAMES LTDA.

Sustenta ser artista com significativo renome na regido sudeste do pais, tendo tomado
conhecimento do uso indevido de uma de suas obras expostas em logradouro publico na cidade de Sao
Paulo pela parte ré no jogo League of Heroes (“LoH”), incluido como um e-sport nos Jogos Olimpicos
de 2024. Alega a parte autora que ndo houve autorizac¢do para a utilizagdo da obra, ndo houve mengao
ao seu nome como autor ou contraprestagdo financeira. Sustenta, também, que teria havido afronta a
integridade da obra, que aparecia com sua resolugdo abaixo dos padrdes considerados minimos parte
parte autora, estando pixelada e sendo apensada em um Token Nao Fungivel (“NFT”’) sem a qualidade

original da obra.

Requereu, por fim, (1) deferimento de medida liminar para a imediata suspensao de venda

do jogo no Brasil, (2) pagamento de indenizagdo por danos morais sofridos pela violagdo de seus direitos

morais de autor, e (3) pagamento de indenizagdo por danos materiais.

Juntou os documentos de fls. 13/25.

A tutela foi deferida a fls. 28/29.
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ey TRIBUNAL DE JUSTICA DO ESTADO DE SAO PAULO

COMARCA DE SAO PAULO

FORO CENTRAL CIVEL 79* VARA CIVEL

PRACA DOUTOR JOAO MENDES, S/N, Sio Paulo - SP - CEP 01501-000

s Horario de Atendimento ao Publico: das 12h30min as 19h00min
| S |
Processo Digital n°: 9999999-99.2021.8.26.9999
Classe — Assunto Procedimento Comum Civel — Propriedade Intelectual / Direitos Autorais
Requerente: Eduardo Pandolfo
Requerido: Virtual Designs Games Ltda.

Citada, a parte ré¢ apresentou contestagdo de fls. 35/50, na qual sustentou a inexisténcia de
violagdo de direitos autorais da parte autora, ja que a obra estd permanentemente localizada em
logradouro publico. No mais, pugnou pela inexisténcia de danos morais ¢ materiais, requerendo a
improcedéncia do feito. Juntou a procuragdo e os documentos a fls. 51/70.

Réplica a fls. 75/80, em que a parte autora reforga os argumentos da inicial.

Instadas sobre as provas que pretendiam produzir, a parte autora requereu pericia contabil

para quantificar o lucro aferido com a inser¢do da obra indevidamente reproduzida no jogo LoH.

Laudo pericial apresentado a fIs. 90/95. Foi constatado que a venda de skins dentro do jogo

oH apresentou um aumento na receita da parte ré em o em ambito internacionais € em o em
LoH t t ta d It 30% bito int 60%

ambito nacional, tendo este sido expressivo em Sao Paulo, Minas Gerais e Rio de Janeiro.

Nao houve impugnacéo das partes.

Alegacdes finais da parte autora apresentadas a fls. 101/105 e alegagdes finais da parte ré

apresentadas a fls. 106/110.

Eis a sintese do necessario. FUNDAMENTO E DECIDO.
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ey TRIBUNAL DE JUSTICA DO ESTADO DE SAO PAULO

COMARCA DE SAO PAULO

FORO CENTRAL CIVEL 79* VARA CIVEL

PRACA DOUTOR JOAO MENDES, S/N, Sio Paulo - SP - CEP 01501-000

s Horario de Atendimento ao Publico: das 12h30min as 19h00min
| S |
Processo Digital n°: 9999999-99.2021.8.26.9999
Classe — Assunto Procedimento Comum Civel — Propriedade Intelectual / Direitos Autorais
Requerente: Eduardo Pandolfo
Requerido: Virtual Designs Games Ltda.

De inicio, homologo o laudo pericial para todos os efeitos legais, considerando-se que o sr.
Perito bem esclareceu o aumento substancial na receita da VD Games apos inser¢do de obra

indevidamente reproduzida da parte autora como skin.

No mais, os pedidos sdo procedentes. Em que pese os argumentos da parte ré, presentes as

caracteristicas de contrafagdo, conforme ja designado em sede de tutela de urgéncia.

A contrafagdo ¢ a reprodugdo ndo autorizada de uma obra, entendendo-se por reprodugio
a copia de um ou varios exemplares de uma obra literaria, artistica ou cientifica ou de um fonograma,
de qualquer forma tangivel, incluindo qualquer armazenamento permanente ou temporario por meios

eletronicos ou qualquer outro meio de fixacdo que venha a ser desenvolvido.

No caso, a parte autora comprovou ser autora da obra reproduzida indevidamente no jogo
LoH pela parte ré, com finalidade financeira, conforme documentos de fls. 13/25. A reprodugao ¢ visivel

ictu oculi, com modificacdes sem a prévia e expressa autorizacao do autor.

Esta aqui presente, pois, violagdo aos direitos previstos na Lei 9.610/98 (“Lei de Direitos

Autorais” ou “LDA”), quais sejam, artigo 24, I, II, ITI, IV e VI, artigo 28 e artigo 29, I e II:

“Art. 24. Sao direitos morais do autor:

I - o de reivindicar, a qualquer tempo, a autoria da obra;

II - o de ter seu nome, pseudonimo ou sinal convencional indicado ou anunciado,
como sendo o do autor, na utilizagdo de sua obra;

III - o de conservar a obra inédita;

IV - o de assegurar a integridade da obra, opondo-se a quaisquer modifica¢des ou a
pratica de atos que, de qualquer forma, possam prejudica-la ou atingi-lo, como autor,
em sua reputagdo ou honra; (...)
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COMARCA DE SAO PAULO

FORO CENTRAL CIVEL 79* VARA CIVEL

PRACA DOUTOR JOAO MENDES, S/N, Sio Paulo - SP - CEP 01501-000
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Classe — Assunto Procedimento Comum Civel — Propriedade Intelectual / Direitos Autorais
Requerente: Eduardo Pandolfo
Requerido: Virtual Designs Games Ltda.

VI - o de retirar de circulag@o a obra ou de suspender qualquer forma de utilizagdo ja
autorizada, quando a circula¢do ou utilizagdo implicarem afronta a sua reputagéo e
imagem; (...)"”

“Art. 28. Cabe ao autor o direito exclusivo de utilizar, fruir e dispor da obra literaria,
artistica ou cientifica.”

“Art. 29. Depende de autorizagéo prévia e expressa do autor a utilizagdo da obra, por
quaisquer modalidades, tais como:

I - a reprodugdo parcial ou integral;

II - a edigéo; (...)”

Ademais, ndo se aplicam as excegdes presentes no artigo 46 da LDA.

E a contestacdo da parte ré ndo mudou este panorama, pois ha semelhanca suficiente para
verificagdo da contrafagdo, sem nenhuma prova que demonstre a autorizagdo prévia ¢ expressa da parte

autora.

Em relag¢do aos danos materiais, contudo, € necessario fazer a ressalva de que a previsao
legal dos critérios para a sua determinacdo encontra amparo no artigo 102 da Lei de Direitos Autorais,

segundo o qual o titular cuja obra seja fraudulentamente reproduzida tem direito a indenizag&o.

Por conseguinte, o art. 103 da LDA veicula sancdo civil especifica pela violagdo de direito

autoral ao editar fraudulentamente obra sem autorizagao do titular.

“Art. 103. Quem editar obra literaria, artistica ou cientifica, sem autorizagao do titular,
perdera para este os exemplares que se apreenderem e pagar-lhe-a o preco dos que
tiver vendido.

Paragrafo tinico. Nao se conhecendo o nimero de exemplares que constituem a edigdo

fraudulenta, pagara o transgressor o valor de trés mil exemplares, além dos
apreendidos.”
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Quanto aos danos morais, registro que, consoante pacifico entendimento da jurisprudéncia
patria, quando decorrentes da pratica de contrafagdo, sem autorizagdo prévia e expressa do autor,
auséncia de atribui¢do de seu nome a autoria da obra e realizacdo de modificagdes, dispensa-se prova

do prejuizo, pois sdo damnum in re ipsa.

Ao denominado damnum in re ipsa, basta apenas o resultado lesivo e sua conex@o com o
fato causador para que se origine o direito a reparagdo integral pelo simples fato da violagdo; trata-se de
presung@o absoluta sobre a ocorréncia dos prejuizos a imagem, a honra objetiva e ao patrimonio

intangivel da parte autora.

Nesse sentido, destaque-se entendimento do Superior Tribunal de Justica que, em

reiterados julgados, ja se manifestou nos termos:

“Recurso Especial. Direitos Autorais. Musica. Utilizagdo Indevida. Dever de
Indenizar. - 12 O carater sancionatério da reparagdo fica evidenciado no desfecho
decisodrio do acordao: “ A violagao do direito autoral, mediante utilizagdo indevida da
obra, traz_em si a presuncio do prejuizo, que a apelante questiona, pois, como
afirmado pela apelada, “a reproducgdo indevida do programa da Apelada, além de
diminuir as vendas do produto legitimo enfraquece o seu poder de atracdo
diminuindo-lhe o valor”, o que torna dispensavel a produgdo de outras provas em
torno da existéncia do dano.”

(Superior Tribunal de Justica Terceira Turma — Recurso Especial n° 885 137/RJ
Acorddo de 09.08.2007 — vota¢do undnime Relator: Ministro HUMBERTO GOMES
DE BARROS)

Definidas, pois, a conduta e o resultado, resta a fixagdo da extensdao dos danos morais, que

se da por meio de arbitramento judicial.
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ey TRIBUNAL DE JUSTICA DO ESTADO DE SAO PAULO

COMARCA DE SAO PAULO

FORO CENTRAL CIVEL 79* VARA CIVEL

PRACA DOUTOR JOAO MENDES, S/N, Sio Paulo - SP - CEP 01501-000

s Horario de Atendimento ao Publico: das 12h30min as 19h00min
| S |
Processo Digital n°: 9999999-99.2021.8.26.9999
Classe — Assunto Procedimento Comum Civel — Propriedade Intelectual / Direitos Autorais
Requerente: Eduardo Pandolfo
Requerido: Virtual Designs Games Ltda.

A avaliagdo ¢ feita de acordo com a perspicacia comum ministrada em situagdes analogas
conforme os parametros razoaveis e equitativos tragados na Lei de Introdugdo as Normas do Direito
Brasileiro, pelo Codigo de Processo Civil e Codigo Civil, na diretriz estabelecida pelas normas do art.

5% incisos V e X da Constituicdo Federal.

Outrossim, busca-se um valor de carater retributivo-compensatorio da tribulagdo suportada.
Porém, a fixagdo do valor deve ser pautada pela moderagdo, afastando a indenizagdo como forma de

espoliac@o por enriquecimento injustificado.

Por tais razdes, a meu ver, ¢ adequado, justo e condigno o valor requerido pela autora de

R$ 100.000,00 (cem mil reais) para compensar a parte autora pelo dano moral experimentado.

Tratando-se de dano material, em que a fixacdo se da por arbitramento judicial e somente
no momento da sentenga, a corre¢do monetaria corre a partir da data de sua prolagdo, pois, logicamente,
somente passou a constituir divida de valor no momento da decisdo que o definiu. Incidem os juros de
mora de 1% a data do fato [ciéncia pela autora do ato da contrafagdo], em se tratando de ilicito

extracontratual (Simula n° 54 do STJ).

Ante o exposto, JULGO PROCEDENTES os pedidos formulados na inicial desta agdo
proposta por EDUARDO PANDOLFO contra VIRTUAL DESIGNS GAMES LTDA. para,
confirmando a liminar, condenar a ré: (1) a se abster de vender o jogo no Brasil, sob pena do pagamento
de multa diaria no valor de R$ 20.000,00; (2) ao pagamento de danos materiais a titulo de lucros

cessantes, a serem arbitrados em liquidacao de sentenca, sobre os quais deverdo ser acrescidos corregao
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COMARCA DE SAO PAULO

FORO CENTRAL CIVEL 79* VARA CIVEL

PRACA DOUTOR JOAO MENDES, S/N, Sio Paulo - SP - CEP 01501-000

s Horario de Atendimento ao Publico: das 12h30min as 19h00min
| S |
Processo Digital n°: 9999999-99.2021.8.26.9999
Classe — Assunto Procedimento Comum Civel — Propriedade Intelectual / Direitos Autorais
Requerente: Eduardo Pandolfo
Requerido: Virtual Designs Games Ltda.

monetaria pelos indices da Tabela Pratica do TJSP e juros moratérios de 1% ao més, a contar da data do
fato [inser¢do da obra no jogo], (3) e, por fim, ao pagamento do montante de R$ 100.000,00, a titulo de
danos morais, sobre os quais deverdo ser acrescidos correcdo monetaria pelos indices da Tabela Pratica
do TJSP, a partir da publicagdo desta sentenca (Sumula n° 362 do STJ), e juros moratorios de 1% ao
més, a contar da data do fato [inser¢do da obra no jogo], em se tratando de ilicito extracontratual (Sumula

n°® 54 do STJ). No mais, extingo a a¢do com resolugdo do mérito, fundamentado no art. 487, I, do CPC.

Sucumbente, condeno a parte ré ao pagamento das custas e demais despesas processuais,
bem como honorarios advocaticios ao patrono da parte autora, que fixo em 10% sobre o valor da
condenacdo, com base no art. 85, § 2°, do Codigo de Processo Civil, atualizado pela Tabela Pratica do
Tribunal de Justica de Sao Paulo, a partir da publicagdo da decisdo que resolver a liquidagdo, com juros

moratorios de 1% ao més, a contar do transito daquela decisao.

P.C.IL

Sao Paulo, 17 de novembro de 2021

DOCUMENTO ASSINADO DIGITALMENTE NOS TERMOS
DA LEI 11.419/2006, CONFORME IMPRESSAO A MARGEM
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ENTRO DE SOLUCAO DE DISPUTAS ASSOCIACAO BRASILEIRA DA
EM PROPRIEDADE INTELECTUAL PROPRIEDADE INTELECTUAL

CAMARA DE ARBITRAGEM DA ASSOCIAGCAO BRASILEIRA DA PROPRIEDADE INTELECTUAL
(CArb-ABPI)

S3o Paulo, 28 de fevereiro de 2022

VIRTUAL DESIGN GAMES LTDA.

Rua dos Jogadores, n? 1.555, 102 andar, Sala 151, CEP 01.234-567, S3o Paulo, Brasil
Anna e Advogados Associados

Rua do Glamour, n2 987, 12 andar, Sala 11, CEP 98.765-432
alan.reed@inventinganna.com.br

Ref.: Recebimento Requerimento de Arbitragem.
Procedimento CArb-ABPI 202289
VIRTUAL DESIGN GAMES LTDA. x TARSILA MALFATTI

Prezados Senhores,

Confirmamos o recebimento do Requerimento de Arbitragem, na data de 23.02.2022, bem
como do comprovante de pagamento da Taxa de Requerimento e da Taxa de Administracdo e
demais documentos, correspondentes a 6 arquivos em formato PDF, no total de [...] paginas e
aproximadamente [...] MB.

Visando prosseguimento, nos termos do Regulamento da CArb-ABPI, ndo identificamos a
necessidade de complementacdo dos requisitos regulamentares, estando todos presentes.

N3o obstante o acima disposto, salientamos que eventual analise do Requerimento e respectiva
documentacao, feita por esta Secretaria Executiva, ndo impede ou de qualquer forma substitui
analise posterior a ser feita pelo(s) Arbitro(s) designado(s) para este procedimento.

Pedimos que atentem para a indicacdo e atualizagao precisas dos contatos e enderecos de todas
as Partes e de seus representantes legais e advogados.

Permanecemos a disposi¢do para eventuais esclarecimentos.
Atenciosamente,

Vinicius Pavan Lessa Silva

Secretario Executivo

Centro de Solucdo de Disputas, Mediacao e Arbitragem em Propriedade Intelectual
ABPI - Associacao Brasileira da Propriedade Intelectual

Al. dos Maracatins — 1217 - cj. 608 — SP — Cep: 04089-014

Tel.: (11) 3044-6613 / (11) 93212-2546

secretariaexecutiva@csd-abpi.org.br

www.csd-abpi.org.br

27



bpi
AODEDI ASSOCIACAOBRASILEIRADA
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CAMARA DE ARBITRAGEM DA ASSOCIACAO BRASILEIRA DA PROPRIEDADE INTELECTUAL
(CArb-ABPI)

Sao Paulo, 4 de marcgo de 2022

VIRTUAL DESIGN GAMES LTDA.

Rua dos Jogadores, n? 1.555, 102 andar, Sala 151, CEP 01.234-567, S3o Paulo, Brasil
Anna e Advogados Associados

Rua do Glamour, n2 987, 12 andar, Sala 11, CEP 98.765-432
alan.reed@inventinganna.com.br

TARSILA MALFATTI

Avenida do Mural, n2 400, 142 andar, CEP 11.321-099, S3o Paulo, Brasil
Lockheart e Florrick Advogados

Rua Boa Luta, n? 157, 272 a 292 andar, Pinheiros, Sdo Paulo, SP, CEP 10.456-798
diana@bomdeluta.com.br

Ref.: Intimagdo para apresentacao de Resposta ao Requerimento de Arbitragem.
Procedimento CArb-ABPI 202289
VIRTUAL DESIGN GAMES LTDA. x TARSILA MALFATTI

Prezados Senhores,

Tendo em vista o disposto nos Arts. 20 e 21 do Regulamento da CArb-ABPI, informamos que foi
apresentado Requerimento de Arbitragem por VIRTUAL DESIGN GAMES LTDA.

Informamos que o Requerimento, bem como respectiva documentagdo, apresentados pela
Requerente podem ser acessados clicando no link abaixo. Para acessa-lo, no entanto, V. Sa.
devera encaminhar seus documentos de identificacdo, com foto, e eventual instrumento de
mandato, com devida comprovacdo de poderes de representagao da TARSILA MALFATTI, para
o endereco eletrénico da Secretaria Executiva da CArb-ABPI (secretariaexecutiva@csd-
abpi.org.br), junto de solicitacdo de senha de acesso e indicacdo/confirmacdo de endereco(s)
eletronico(s) de contato. Ressalta-se que a solicitacdo tempestiva da senha e seu
compartilhamento aos enderecos eletronicos indicados sdo de exclusiva responsabilidade da
Requerida.

CLIQUE AQUI PARA ACESSAR O REQUERIMENTO E DOCUMENTOS DESTA ARBITRAGEM

Assim, nos termos dos Arts. 20 e 21 supracitados e demais cominagdes legais aplicaveis, fica a
Requerida TARSILA MALFATTI, neste ato, intimada a apresentar sua Resposta ao Requerimento
de Arbitragem, no prazo de 15 (quinze) dias corridos, contados do recebimento da presente
intimagao.
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Ressaltamos, conforme estipulam os Arts. 26 a 29 do Regulamento da CArb-ABPI, que: (i) a
auséncia de Resposta ndo impedira o regular processamento do Requerimento de Arbitragem,
com a instauragdo, desenvolvimento e decisdo do procedimento arbitral; (ii) a Parte que se
abstiver de responder ao Requerimento de Arbitragem continuard a ser intimada de todos os
atos relativos ao procedimento arbitral, via postal, no endereco em que foi feita sua primeira
intimacao; (iii) a Parte que se abstiver de responder ao Requerimento de Arbitragem podera
intervir no procedimento arbitral a qualquer tempo, recebendo-o no estado em que se
encontra; e (iv) serdo cessadas as notificagbes a Parte que se absteve de responder ao
Requerimento de Arbitragem, caso esta altere o seu endereco e ndo comunique a alteracdo a
Secretaria da CArb-ABPI.

Pedimos, por fim, que atentem para a indicacdo e atualizacdo precisas dos contatos e enderegos
de todas as Partes e de seus representantes legais e advogados.

Permanecemos a disposi¢do para eventuais esclarecimentos.
Atenciosamente,

Vinicius Pavan Lessa Silva

Secretario Executivo

Centro de Solucdo de Disputas, Mediacdo e Arbitragem em Propriedade Intelectual
ABPI - Associacdo Brasileira da Propriedade Intelectual

Al. dos Maracatins — 1217 - ¢j. 608 — SP — Cep: 04089-014

Tel.: (11) 3044-6613 / (11) 93212-2546

secretariaexecutiva@csd-abpi.org.br

www.csd-abpi.org.br
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CENTRO DE SOLUGAO DE DISPUTAS EM PROPRIEDADE INTELECTUAL DA
ASSOCIAGAO BRASILEIRA DA PROPRIEDADE INTELECTUAL - CSD/ABPI

PROCEDIMENTO ARBITRAL CArb-ABPI N° 202289

VIRTUAL DESIGN GAMES LTDA.

(Requerente)

TARSILA MALFATTI
(Requerida)

Resposta ao Pedido de Instauracao de Procedimento Arbitral

A presente resposta é apresentada de acordo com os artigos 20 e 21 do Regulamento

da Camara de Arbitragem da ABPI - Associacao Brasileira da Propriedade Intelectual

(“Regulamento”).

Sao Paulo, 17 de margo de 2022.
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1. QUALIFICAGCAO COMPLETA DAS PARTES

Como mencionado no Pedido de Instauragdo de Procedimento Arbitral datado de
22.02.2022, VIRTUAL DESIGN GAMES LTDA. (“VD Games” ou “Requerente”) é
pessoa juridica de direito privado, inscrita no CNPJ sob n® 01.234.567/0001-89, com
sede na Capital do Estado de Sao Paulo, na Rua dos Jogadores, n° 1.555, 10° andar,
Sala 151, CEP 01.234-567.

Neste procedimento arbitral (“Procedimento Arbitral”), a Requerente é representada
pelos Srs. Alan Reed (e-mail: alan.reed@inventinganna.com.br / telefone: +55 11 3355
6622) e Todd Spodek (e-mail: todd.spodek@inventinganna.com.br / telefone: +55 11
3355 7711), ambos patronos de Anna e Advogados Associados, com enderego na
Capital do Estado de Sao Paulo, na Rua do Glamour, n° 987, 1° andar, Sala 11, CEP
98.765-432.

TARSILA MALFATTI (“Sra. Tarsila” ou “Requerida”), por sua vez, &€ pessoa fisica,
artista plastica, divorciada, inscrita no CPF sob o n° 999.888.777-66, com domicilio na
Capital do Estado de Sao Paulo, na Avenida do Mural, n° 400, 14° andar, CEP 11.321-

099, de acordo com os documentos de identidade ora anexos (Doc. 01).

A Requerida sera representada neste Procedimento Arbitral pelos advogados abaixo
indicados, todos integrantes de Lockheart & Florrick Advogados Associados, com
endereco na Rua Boa Luta, n® 157, 27 a 29° andar, Pinheiros, Sao Paulo, SP, CEP

10.465-798, na forma e de acordo com o instrumento de mandato anexo (Doc. 02).

e Diana Lockheart (OAB/SP 577.852)
E-mail: diana@bomdeluta.com.br
Telefone: +55 11 3003 6001

e Alicia Florrick (OAB/SP 613.113)
E-mail: alicia@bomdeluta.com.br
Telefone: +55 11 3003 6002
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2. RESPOSTA AO REQUERIMENTO DE INSTAURAGAO DE ARBITRAGEM

Originada de uma familia com um enorme talento e afinidade artistica, a Requerida é
artista plastica, bastante conhecida no sudeste do Brasil, e atua com pintura a 6leo,

aquarela, ceramica, fotografia e outros tipos de atividades e/ou materiais.

Conforme narrado pela Requerente em seu requerimento de instauragao da arbitragem,
“a VD Games langou, em margo de 2021, o edital do concurso ‘Virtual Designs around
the World’, (‘Concurso’) com o intuito de selecionar as melhores e mais inovadoras skins

para a criacdo de novas opg¢bes para a personalizagdo dos avatares no jogo LoH’.

O primeiro contato da Requerida com o jogo LoH se deu através do seu filho, Tomie
Malfatti, de 13 anos, que era um fa absoluto e participante dos campeonatos brasileiros

de LoH dos ultimos dois anos.

Animada com a perspectiva de ter uma criagédo incorporada ao jogo favorito do seu filho,
Tarsila criou uma skin inovadora. Dentre outros aspectos artisticos, e buscando cumprir
com o proposito cultural do Concurso promovido pela Requerente, a skin criada pela
Requerida retratava um mural existente em uma das principais e mais movimentadas

avenidas da cidade de Sao Paulo, onde morava com Tomie.

O referido mural foi retratado por ser um local bastante representativo da cultura
paulistana. Bastante conhecido na regiao, o local € um centro de encontro para os
jovens paulistanos. Aos domingos, a avenida é interditada para acesso integral e
exclusivo do publico pedestre, ocasido em que as ruas sdo tomadas por bandas de
musica, artistas de rua, food frucks, dentre muitos outros espacgos de entretenimento e

expressoes artisticas e culturais.

Além do proposito cultural, retratado pela reprodugao fotografica dos entornos da
Avenida do Mural, a skin também englobava outras obras da prépria Requerida,
incluindo pinturas e tragos de aquarelas. Justamente pela jungdo dessas diversas obras
parciais que, como uma colcha de retalhos, a obra maior (a skin) alcangou um grau de
inovagao e estética artistica insuperavel. Como diria o filésofo Aristételes, o todo era

maior que a soma das partes.
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Em virtude do seu enorme talento e senso de estética, a obra da Tarsila foi uma das
selecionadas para a premiagao do Concurso, o que lhe trouxe enorme felicidade,

especialmente por se tratar de um presente que poderia dar ao seu filho Tomie.

Conforme previsto no edital do Concurso, a VD Games repassou, como premiagao pelo
Concurso, o valor de R$ 800.000,00 e as partes celebraram Contrato de Cessao de
Direitos Patrimoniais sobre Obra (“Contrato”), por meio do qual a Sra. Tarsila se
comprometia a ceder os direitos patrimoniais da skin, para que a VD Games pudesse

incorpora-la a nova versao do jogo LoH.

O contrato foi assinado em 1° de abril de 2020 e é valido por todo prazo de protecao
legal da obra objeto do Contrato, conforme determina o artigo 41 da Lei 9.610, de 19

de fevereiro de 1998 (“Lei de Direitos Autorais”).

A partir desse momento, surge a divergéncia entre as Partes, objeto desse

procedimento.

Com base em uma sentenga proferida pela 792 Vara Civel de Sao Paulo, ja transitada
em julgado, a VD Games passou a alegar que a Requerida havia inadimplido as
declaragdes e garantias do Contrato, infringindo os direitos autorais do Sr. Eduardo
Pandolfo, autor da obra de grafite contida no mural retratada na sua skin. Em
decorréncia da procedéncia da acgéo judicial proposta pelo Sr. Eduardo Pandolfo contra
a VD Games, a Requerente passou a cobrar incessantemente a compensacgao de seus

gastos no processo, além de outros valores.

A essa altura, ja assistida por seus advogados, a Requerida respondeu a notificagéo
extrajudicial enviada pela Requerente, registrando que nao houve qualquer infragdo a
direitos autorais por parte da Tarsila, na medida em que a obra do Sr. Eduardo Pandolfo
esta localizada em logradouro publico e, assim, aplica-se a exce¢ao prevista no artigo

48 da Lei de Direitos Autorais.

Nesse contexto, a VD Games instaurou a presente arbitragem pleiteando a condenagao
da Sra. Tarcila ao ressarcimento da indenizagéo paga ao Sr. Padolfo, além dos gastos
com a agéao judicial, danos materiais e morais pela infragdo ao Contrato e danos a

imagem da Requerente pela queda de faturamento no segundo semestre de 2022.
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Conforme sera demonstrado e detalhado ao longo do presente procedimento arbitral,

os pedidos formulados pela VD Games sao inexigiveis, uma vez que:

A. Preliminarmente:

(i)

(ii)

B.

(iif)

(iv)

(v)

Que o Tribunal ndo esta vinculado a sentenca proferida pela da 792 Vara Civel do

Foro Central de Sao Paulo, ndo havendo prejudicialidade externa; e

Que o pedido de indeniza¢do por violagdo de direitos morais de autor do Sr.
Pandolfo ndo constitui matéria arbitravel, uma vez que sdo inaliendveis e
irrenunciaveis e englobam matéria de ordem publica, ndo podendo esse pleito ser

analisado pelo Tribunal.

No mérito, que nao houve violagéo ao direito de autor da obra do Sr. Pandolfo, pois:

A Obra do Sr. Pandolfo, parcialmente representada na skin, estd situada em

logradouro publico, subsumindo a hipdtese prevista no artigo 48 da LDA;

O processo tecnolégico denominado “pixelizagdo” ndo prejudica a obra nem atinge

0 autor em sua reputagdo ou honra; e

Com relacgdo a falta de indicacdo do nome do autor, a obra foi representada de
forma parcial e acidental conforme captada no logradouro publico, o que dispensa

a indicagao do nome do autor quando ndo constante na parte representada.

Por fim, a Sra. Tarsila, desde ja, reserva-se o direito de apresentar, em momento

oportuno, todos documentos que sustentam as suas alegagdes.

3.

ACEITAGAO DA ARBITRAGEM, LEI APLICAVEL, IDIOMA E FORMAGAO DO

TRIBUNAL ARBITRAL

A Requerida aceita a instauragcao desta arbitragem, a qual, a teor da Clausula 6.3 do

Contrato (transcrita abaixo, para pronta referéncia), devera ter sede em Sao Paulo,

sujeitar-se a legislacao brasileira, e ter o procedimento conduzido exclusivamente em

lingua portuguesa por um Tribunal Arbitral composto por 3 (trés) arbitros:
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“6.3. Na hipotese das Partes ndo chegarem a uma solugao satisfatoria
para ambas as partes no prazo acima estabelecido, na forma da clausula
6.1, no prazo de 30 (trinta) dias subsequente a notificacao de uma Parte
a outra neste sentido, as Partes concordam que qualquer controvérsia
originaria, relativa ou decorrente do presente Contrato e relacionada a
quaisquer de suas alteragbes subsequentes, incluindo, sem limitagdo,
sua formacdo, validade, eficacia, interpretagcdo, execugéo,
descumprimento ou extingao, sera definitivamente resolvida por meio de
arbitragem, administrada pela Camara de Arbitragem da Associagcao
Brasileira da Propriedade Intelectual (“CArb-ABPI”), de acordo com o seu
Regulamento de Arbitragem em vigor na data do pedido de instauragé&o
da arbitragem. “

4. CONCLUSAO E REQUERIMENTOS

Diante do exposto, a Requerida reitera sua aceitacdo quanto a instauracdo do
procedimento arbitral, consignando-se desde ja sua oposicao as pretensdes deduzidas
pela Requerente, sem prejuizo de apresentar e desenvolver impugnagdes especificas

no momento oportuno.

Demais disso, a Requerida solicita, desde logo, senha de acesso para a pasta eletrénica
contendo as copias da documentacao relacionada ao presente procedimento, a ser
compartilhada para o] endereco eletrénico de seus advogados:

diana@bomdeluta.com.br, alicia@bomdeluta.com.br e billy@bomdeluta.com.br.

Por fim, a Requerida declara que isenta o Centro de Solug¢ao de Disputas, Mediagao e
Arbitragem da ABPI, bem como a CArb-ABPI, de participagcido e responsabilidade em
qualquer disputa judicial que porventura venha a ser iniciada pela Requerente ou pela
Requerida, tendo por objeto a controvérsia objeto do procedimento arbitral, conforme

requerimento do artigo 21, inciso VI, do Regulamento.

Sao Paulo, 17 de margo de 2022.

Diana Lockheart Alicia Florrick
E-mail: diana@bomdeluta.com.br E-mail: alicia@bomdeluta.com.br
Telefone: +55 11 3003 6001 Telefone: +55 11 3003 6002
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ROL DE DOCUMENTOS

A Requerida acosta a presente Resposta ao Pedido de Instauracdo de Procedimento

Arbitral os documentos que seguem abaixo elencados:

DESCRICAO DO DOCUMENTO

RESPOSTA AO REQUERIMENTO DE ARBITRAGEM

Doc. 01 Documentos de identidade da Requerida

Doc. 02 Instrumento de mandato outorgado aos patronos da Requerida
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CENTRO DE SOLUCAQ DE DISPUTAS ASSOCIACAO BRASILEIRA DA
EM PROPRIEDADE INTELECTUAL PROPRIEDADE INTELECTUAL

TERMO DE ARBITRAGEM PERANTE A CAMARA DE ARBITRAGEM DA ASSOCIAGAO
BRASILEIRA DA PROPRIEDADE INTELECTUAL (”CArb-ABPI”)

Procedimento n2 CArb-ABPI 202289

Em cumprimento ao disposto nos artigos 58 a 63 do Regulamento do Procedimento
Comum da CArb-ABPI, as Partes, os Arbitros e o Secretario Executivo da CArb-ABPI
celebraram o presente Termo de Arbitragem relacionado ao procedimento em epigrafe,
gue se processard de acordo com o Regulamento do Procedimento Comum da CArb-
ABPI, o Regimento e Cédigo de Etica da CArb-ABPI, a Lei n® 9.307/1996 e as disposi¢des
abaixo:

1 - PARTES

1.1. REQUERENTE:

VIRTUAL DESIGN GAMES LTDA., pessoa juridica de direito privado, constituida de
acordo com as leis do Brasil e regularmente inscrita no CNPJ sob o n? 01.234.567/0001-
89, com sede na Capital do Estado de Sdo Paulo, na Rua dos Jogadores, n2 1.555, 102
andar, Sala 151, CEP 01.234-567, Sao Paulo, Brasil, por seus representantes legais abaixo
qualificados, doravante denominada Requerente.

A Requerente acima qualificada esta representada neste Procedimento Arbitral pelos
seguintes advogados:

Alan Reed, inscrito na OAB/SP n2 833.111, e Todd Spodek, inscrito na OAB/SP n¢
833.112, ambos com escritério profissional denominado Anna e Advogados Associados,
inscrito no CNPJ n? 321.654.987/0001-99, com sede na Capital do Estado de Sdo Paulo,
na Rua do Glamour, n2 987, 12 andar, Sala 11, CEP 98.765-432 e enderecos eletronicos:
alan.reed@inventinganna.com.br e todd.spodek@inventinganna.com.br,
respectivamente.

1.2. REQUERIDA:

TARSILA MALFATTI, pessoa fisica, inscrita no CPF sob o n2 999.888.777-66, com
domicilio na Capital do Estado de Sdo Paulo, na Avenida do Mural, n? 400, 142 andar,
CEP 11.321-099, por seus representantes legais abaixo qualificados, doravante
denominada Requerida.

Pagina 1 de 10
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CENTRO DE SOLUCAQ DE DISPUTAS ASSOCIACAO BRASILEIRA DA
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A Requerida acima qualificada esta representada neste Procedimento Arbitral pelos
seguintes advogados:

Diana Lockheart, inscrita na OAB/SP n2 776.212, e Alicia Florrick, inscrita na OAB/SP n?
778.313, ambas com escritério profissional denominado Lockheart e Florrick
Associados, inscrito no CNPJ n? 112.646.789/0001-11, com sede na Rua Boa Luta, n®
157, 27 a 292 andar, Pinheiros, Sdo Paulo, SP, CEP 10.465-798 e enderecos eletronicos:
diana@bomdeluta.com.br e alicia@bomdeluta.com.br, respectivamente.

Doravante, em conjunto, denominadas PARTES.

2 — CONVENGAO DE ARBITRAGEM

2.1. A seguinte clausula, constante do Contrato celebrado entre as Partes em 12 de abril
de 2020, é o fundamento para o estabelecimento da competéncia da CArb-ABPl e a
instituicdo deste Procedimento Arbitral:

Clausula 6.3-

“Na hipdtese das Partes ndo chegarem a uma solugdo satisfatdria para ambas as partes no prazo
acima estabelecido, na forma da cldusula 6.1, no prazo de 30 (trinta) dias subsequente a
notificagdo de uma Parte a outra neste sentido, as Partes concordam que qualquer controvérsia
origindria, relativa ou decorrente do presente Contrato e relacionada a quaisquer de suas
alteragcbes subsequentes, incluindo, sem limitagdo, sua formacgdo, validade, eficdcia,
interpretacdo, execu¢do, descumprimento ou extingcdo, serd definitivamente resolvida por meio
de arbitragem, administrada pela Cdmara de Arbitragem da Associagdo Brasileira da
Propriedade Intelectual (“CArb-ABPI”), de acordo com o seu Regulamento de Arbitragem em
vigor na data do pedido de instauragdo da arbitragem.”

3 - TRIBUNAL ARBITRAL
3.1. O Tribunal Arbitral € composto por trés arbitros, assim constituidos:

BILLY MCBRIDE, brasileiro, casado, advogado, inscrito no RG n? 37.891.528-77, CPF n?
237.842.331-71, com enderego profissional na Rua Golias, Pinheiros, Sdo Paulo/SP, e-
mail: billy@goliath.com.br, Presidente do Tribunal Arbitral;

NORA LEWIN, brasileira, casada, advogada, inscrito no RG n2 32.781.659-24, CPF n¢
552.457.661-89, com endereco profissional na Rua Lei e Ordem, Morumbi, S3o
Paulo/SP, e-mail: nlewin@law.com.br; e
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SERENA SOUTHERLYN, brasileira, solteira, advogada, inscrito no RG n2 22.247.511-34,
CPFn2251.226.834-31, com endereco profissional na Rua das Cerejeiras, Aclimacdo, Sdo
Paulo/SP, e-mail: serena@southerlyn.com.br.

3.2. Os Arbitros acima qualificados ja firmaram perante a CArb-ABPI o competente
“Termo de Aceitacdo, Imparcialidade, Independéncia e Disponibilidade”, tendo
apresentado respostas ao respectivo questiondrio, conforme artigos 48 e 49 do
Regulamento Comum da CArb-ABPI.

3.3. As Partes, por sua vez, declaram haver informado todas as pessoas relacionadas a
esta arbitragem para a verificacdo quanto a existéncia de impedimentos. Declaram,
ainda, n3o terem quaisquer objecdes & nomeacdo e atuacdo dos Arbitros acima
qualificados.

3.4. Assim, por este Termo de Arbitragem, ratifica-se, para todos os efeitos legais, a
formac3o do Tribunal Arbitral, composto pelos Arbitros supra qualificados, aos quais
competirdo conduzir o Procedimento Arbitral e decidir as questdes a eles submetidas.

3.5. As atividades do Tribunal Arbitral terdo o apoio administrativo do Secretario
Executivo da CArb-ABPI, nos termos do disposto no Art. 42. do Regimento da CArb-ABPI.

4 - OBJETO DO PROCEDIMENTO ARBITRAL

4.1. O objeto do litigio tem origem no Contrato de Cessdo de Direitos Autorais e Outras
Avengas firmado em 12 de abril de 2020.

4.2. Nenhuma das Partes, ao celebrar este Termo de Arbitragem, subscreve ou aceita o
resumo ou os pedidos formulados pela outra parte, conforme descri¢cdo a seguir.

4.3. SINTESE E PEDIDOS DA REQUERENTE:

4.3.1. Preliminarmente, a VD Games fundamenta a existéncia de matéria julgada pela
sentencga, sendo necessario o reconhecimento no mesmo sentido pelo Tribunal Arbitral,
sob pena de decisdes conflitantes.

4.3.2. No mérito, a VD Games alega que: (a) houve violagdo da obra do renomado artista
Snake, seja pela declaracdo contida em sentenca, seja pela reproducdo da obra, sem a
devida autorizacdo prévia e por escrito, na skin criada pela Requerida (“Skin”) (b) houve
flagrante violacdo aos direitos morais do Snake seja pela declaracdo contida em
sentenca, seja pela falta de indicacdo de autoria da obra e, ainda, pela infracdo a
integridade desta, uma vez que a da Skin, reproduz a obra de Snake com uma
diminuicdo de qualidade, aparecendo esta “pixelizada"; e (c) a Tarsila deveria ressarcir
todos os danos incorridos pela VD, ja que foi responsavel pela criacdo da Skin e declarou
expressamente no contrato firmado entre as Partes a auséncia de violagao de direitos
de terceiros, incluindo direitos de propriedade intelectual.
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4.3.3. Nesses termos, VD Games requer que o Tribunal Arbitral: (i) declare a extensado
dos efeitos da coisa julgada em sentenca proferida pela 792 Vara Civel do Foro Central
de Sdo Paulo em relacdo a Requerida; (ii) condene a Requerida no pagamento do valor
referente a indenizagao paga ao Snake em ambito judicial por danos materiais e morais,
via regresso, devidamente corrigidos e com juros de 1% ao més a partir do depdsito do
valor nos autos da acdo decorrentes da violacdo dos direitos autorais patrimoniais e
morais de Snake; (iii) condene a Requerida ao ressarcimento dos valores gastos com a
acdo judicial iniciada pelo Snake incluindo, mas ndo se limitando a, custos com
advogados e custas judiciais no valor de RS 50.000,00; e (iv) condene a Requerida ao
pagamento de danos materiais e morais, pela infracdo ao Contrato e consequente
violacdo das declaragdes prestadas no ambito do Concurso, que causaram danos a
imagem da VD Games e queda de faturamento no segundo semestre do ano de 2022,
diante da publicidade da acdo judicial do Snake na midia.

4.4. SINTESE E PEDIDOS DA REQUERIDA:

4.4.1. Preliminarmente, a Requerida aceita a jurisdicdo do Tribunal Arbitral, em
decorréncia da existéncia de clausula compromissoria.

4.4.2. Contudo, ainda preliminarmente, a Requerida requer que o Tribunal Arbitral: (i)
declare ndo estar vinculado a sentenca proferida pela 792 Vara Civel do Foro Central de
Sdo Paulo, ndo havendo prejudicialidade externa; (ii) declare que o pedido de
indenizacdo por violacdo de direitos morais de autor do Snake ndo constitui matéria
arbitravel, uma vez que sdo inaliendveis e irrenunciaveis e englobam matéria de ordem
publica, ndo podendo esse pleito ser analisado pelo Tribunal.

4.4.3. No mérito, a Requerida requer que o Tribunal Arbitral conclua que nao houve
violacdo do direito de autor da obra do Snake, na medida em que (iii) esta obra estaria
situada em logradouro publico, que (iv) o processo tecnoldgico denominado
“pixelizacdo” ndo prejudica a obra nem atinge o autor em sua reputacdo ou honra, e (v)
com relacdo a falta de indicacdo do nome do autor, que a obra foi representada no
logradouro publico, o que dispensa a indicacdo do nome do autor quando ndo constante
na parte representada.

5 - IDIOMA E SEDE DA ARBITRAGEM

5.1. A Arbitragem sera conduzida em portugués, sendo nesse idioma redigidas as
manifestagdes e requerimentos das Partes, as ordens processuais e eventuais
manifestacdes dos Arbitros, inclusive a Sentenca Arbitral.

5.2. A sede da Arbitragem ¢é a cidade de S3o Paulo, SP, Brasil, podendo, no entanto,
serem realizadas diligéncias em qualquer outra localidade, conforme autorizado ou
determinado pelo Tribunal Arbitral.
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6 — DIREITO APLICAVEL

6.1. Aplica-se a esta Arbitragem a legislacdo vigente em territério brasileiro, conforme
item 2.1 deste Termo.

6.2. O Procedimento Arbitral desenvolver-se-a de acordo com as disposi¢des deste
Termo de Arbitragem, do Regulamento Comum da CArb-ABPI e demais regras
procedimentais que forem determinadas pelo Tribunal Arbitral, e/ou mediante o
consenso com todos os envolvidos, por intermédio de Ordens Processuais, de modo a
gue seja garantido o atendimento aos principios do contraditério, da igualdade das
partes, da imparcialidade dos arbitros e do livre convencimento destes. Poderdo ser
aplicados subsidiariamente os principios do Cédigo de Processo Civil.

7 — VALOR DA CONTROVERSIA

7.1. A Requerente, em seu Requerimento de Arbitragem, apresentado a Secretaria
Executiva da CArb-ABPI em 22.02.2022, indicou como valor do litigio o montante de RS
2.500.000,00.

7.2. ARequerida, em sua Resposta ao Requerimento, apresentada a Secretaria Executiva
da CArb-ABPI em 17.03.2022, n3o indicou o valor do litigio.

7.3. Conforme disposto no Regulamento Comum e na Tabela de Custos e de Honorarios
de Arbitros para Procedimento Comum, o valor de RS 2.500.000,00 foi utilizado como
base para fins de enquadramento e efeitos relativos a Tabela de Custos e de Honorarios
aplicavel.

8 - CRONOGRAMA
8.1. Conforme artigo 70, Ill, do Regulamento Comum da CArb-ABPI, o Tribunal Arbitral

define, preliminarmente, o Cronograma provisorio do Procedimento Arbitral da
seguinte maneira:

1 23 e 24.07.2022 Audiéncia de apresentagao Preliminar do Caso
(Parte 1)

2 30 e 31.07.2022 Audiéncia de apresentacdo Preliminar do Caso
(Parte 2)

3 30.08.2022 Prazo para Requerente apresentar alegacOes

iniciais, documentos pertinentes e requerer a
producao das provas que considerar apropriadas.

4 30.09.2022 Prazo para Requerida apresentar defesa,
documentos pertinentes e requerer a producao das
provas que considerar apropriadas.

5 30.10.2022 Prazo para a apresentagao de Réplica.
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8.2. Todos os demais e eventuais prazos relativos ao Procedimento Arbitral, serdo,
oportunamente, estabelecidos pelo Tribunal Arbitral, conforme desenvolvimentos e
ajustes com as Partes.

8.3. O Cronograma provisorio acima podera ser revisto pelo Tribunal Arbitral durante o
curso do procedimento.

8.4. As Partes, observando os artigos 101, 102 e 108 do Regulamento Comum, conferem
e ratificam os poderes do Tribunal Arbitral para proferir sentencas parciais.

9 — PRODUCAO DE PROVA

9.1. Conforme estipula o artigo 76 e seguintes do Regulamento Comum, o Tribunal
Arbitral poderd, apds a audiéncia de apresentacdao do caso, determinar a producdo da
prova que julgar necessaria para a solucdo da controvérsia, bem como indeferir aquelas
gue ndo considerar Uteis ou pertinentes.

9.2. Com excecdo da prova pericial, do depoimento das partes e testemunhas e dos
esclarecimentos a serem prestados em audiéncia, as Partes declaram ciéncia e
conformidade ao artigo 77 do Regulamento Comum, que estipula que a Parte devera
produzir a prova que considerar apropriada a instrucdo do procedimento a ao
esclarecimento do Tribunal Arbitral juntamente com suas alegacdes iniciais, com a
defesa ou com a Réplica.

9.3. As copias dos documentos terdo a mesma forca probante das vias originais, salvo
impugnacdo reconhecida pelo Tribunal Arbitral.

10 — DEMAIS REGRAS PROCEDIMENTAIS

10.1. A administragdao da Arbitragem sera realizada pela CArb-ABPI, com sede na
Alameda dos Maracatins, 1217, 62 andar, conjunto 608, CEP 04089-014, e-mail:
secretariaexecutiva@csd-abpi.org.br, com funcionamento em dias Uteis das 9h00 as
17h00, enderecos para onde deverdo, a partir deste ato, ser encaminhados todos os
requerimentos, peticdes, correspondéncias e laudos periciais relacionados a esta
Arbitragem, sendo considerados ineficazes, de pleno, os atos ou documentos enviados
para outros enderecamentos, salvo disposicao expressa em contrario.

10.2. Cumprimento de prazo: Para a comprovacdao do cumprimento dos prazos, as
peticbes e quaisquer outras comunicacOes escritas deverdo ser apresentadas pelas
Partes por e-mail a Secretaria da CArb-ABPI, aos Arbitros e as demais Partes, em formato
pdf pesquisavel, até as 17h do dia de vencimento do prazo, contendo a listagem de
anexos.

10.3. Vias fisicas: As vias fisicas, caso necessarias, apds o envio do e-mail
supramencionado, deverdo ser protocolizadas na CArb-ABPI ou postados no correio
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(com numero de rastreamento) a CArb-ABPI até o primeiro dia util seguinte ao término
do prazo, em 06 (seis) vias, acompanhadas dos respectivos anexos em vias fisicas e/ou
digitais (pen drive ou outro).

10.4. Prazos simultaneos: Para a comprovacao do cumprimento dos prazos simultaneos
serda observado o mesmo limite de hordrio, porém as Partes encaminhardo as vias
eletrénicas somente a Secretaria da CArb-ABPI.

10.5. Ciéncia de prazos simultaneos: Em havendo prazos simultaneos, a Secretaria da
CArb-ABPI devera encaminhar as vias eletrbnicas para a parte adversa no dia util
seguinte ao vencimento do prazo.

10.6. Comunicagoes as Partes: Diante dos artigos 135 a 137 do Regulamento Comum e
das Resolucdes 1/2020 e 2/2020 deste CSD-ABPI ( e

) as Partes decidem que as comunicacOes e intimagOes as Partes, dos atos
processuais relativos a esta arbitragem, para ciéncia de decisdo ou para efetivacdo de
diligéncias, dar-se-do por comunicacdo pessoal por correio eletrénico (e-mails) e sua
disponibilizacdo da notificagdo/ato no sistema da CArb-ABPI, a ser providenciada pela
Secretaria Executiva da CArb-ABPI. E de inteira responsabilidade das Partes manterem
seus dados de contato eletronico atualizados perante a Secretaria da CArb-ABPI e de
acessarem as comunicagoes e atualizacbes dos autos da arbitragem, disponibilizadas no
sistema da CArb-ABPI pelo Secretério Executivo, e de resguardarem a confidencialidade
deste acesso.

10.7. Contagem de prazos: Salvo determinagdo em contrario do Tribunal Arbitral, os
prazos obedecerdo ao disposto nos arts. 133 e 134 do Regulamento Comum.

10.8. Dias uteis: Serdo considerados dias Uteis aqueles em que houver expediente ou
outros atos na CArb-ABPl. Em caso de notificacdes, comunicacdes ou outros atos
realizados em dia em que ndo houver expediente na CArb-ABPI, estes serdo
considerados como realizados no préximo dia atil. Do mesmo modo, prazos com
vencimento em dia em que ndo houver expediente na CArb-ABPI serdo prorrogados
para o primeiro dia util seguinte.

10.9. A CArb-ABPI ndao é responsavel pelas Ordens Processuais nem pela Sentenga
Arbitral e consequentemente pelos seus efeitos, cabendo a CArb-ABPI somente a
administracdo e o gerenciamento do Procedimento Arbitral. O Secretdrio Executivo
podera ser substituido durante o curso do procedimento arbitral pelo Centro de Solugado
de Disputas, Mediacdo e Arbitragem em Propriedade Intelectual (CSD-ABPI) ou pela
CArb-ABPI, devendo o substituto assinar Termo de Confidencialidade.
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11 — CUSTAS E DESPESAS

11.1. Consoante disposto nos artigos 1 e 100 do Regulamento, aplica-se a este
Procedimento Arbitral a Tabela de Custos da CArb-ABPI e de Honordrios de Arbitros do
Procedimento Comum, vigente a época do Requerimento de Arbitragem.

11.2. As Partes efetuardao o pagamento dos custos de administracdo do procedimento,
despesas, honorarios de peritos e dos arbitros, na medida em que forem solicitados pela
CArb-ABPI, conforme disposto no artigo 100 do Regulamento Comum.

11.3. Pericia: Na eventualidade de realizacdo de pericia por profissional designado pelo
Tribunal Arbitral, os respectivos honorarios deverdo ser depositados pelas Partes em
sua integralidade antes do inicio dos trabalhos do perito, independentemente da forma
de pagamento apresentada pelo perito, salvo determinacdo em sentido contrario pelo
Tribunal Arbitral.

11.4. Honorérios de arbitros e peritos: O pagamento de honorérios aos Arbitros, ou aos
eventuais peritos nomeados pelo Tribunal Arbitral, somente ocorrera contra a
apresentacdo dos correspondentes documentos de cobranca, na forma indicada pela
CArb-ABPl. O pagamento podera ser feito a pessoa fisica ou, ainda, a sociedade
profissional da qual o Arbitro ou Perito faca parte.

11.5. Na hipdtese de pagamento a pessoa fisica, as Partes arcardo com o encargo
previdenciario reflexo, que sera recolhido pela responsavel tributaria, nos termos da
legislacdo vigente.

11.6. Nos casos de remessa dos honorarios ao exterior, as Partes também arcardo com
os devidos encargos.

11.7. Em qualquer hipdtese, serdao efetuados os descontos e retengdes determinados
por lei.

11.8. Inadimplemento: Qualquer inadimplemento das Partes aos pagamentos
solicitados ensejard as seguintes consequéncias:

11.9. Na hipdtese do ndo pagamento das Taxas de Administragao, honorarios de arbitro
e peritos ou quaisquer despesas da arbitragem, serd facultado a uma das partes efetuar
0 pagamento por conta da outra, em prazo a ser fixado pela Secretaria da CArb-ABPI.

11.10. Caso o pagamento seja efetuado pela outra parte, a Secretaria da CArb-ABP| dara
ciéncia as Partes e ao Tribunal Arbitral, hipdtese em que este podera considerar
retirados os pleitos da parte inadimplente, se existentes.

11.11. Caso nenhuma das partes se disponha a efetuar o pagamento, o procedimento
sera suspenso.
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11.12. Decorrido o prazo de 30 (trinta) dias de suspensdo por falta de pagamento, sem
que qualquer das partes efetue a provisdao de fundos, o processo podera ser extinto,
sem prejuizo do direito das partes de apresentarem requerimento para instituicdo de
novo procedimento arbitral visando solugdo da controvérsia, desde que recolhidos os
valores pendentes.

11.13. A CArb-ABPI pode exigir judicial ou extrajudicialmente o pagamento das Taxas de
Administracdo, honordrios dos arbitros ou despesas, que serdao considerados valores
liguidos e certos, e poderdo vir a ser cobrados através de processo de execucdo,
acrescidos de juros e corregcdo monetaria, conforme disposto na Tabela de Custos
aplicavel.

11.14. Fundo de despesas: Conforme previsto na Tabela de Custos e de Honordérios de
Arbitros para Procedimento Comum, durante a arbitragem, as despesas relativas a envio
de documentos, copias, impressdes, contratacdo de fornecedores para apoio em
audiéncia, tal como estenotipistas e gravacdo, reembolso de despesas incorridas pelo
Tribunal Arbitral, entre outros, serdo descontados do fundo de despesas constituido
pelas Partes.

11.15. Custos: Conforme disposto nos artigos 97 e 100 do Regulamento Comum,
constara da sentenca arbitral a fixacdo da responsabilidade pelas custas da arbitragem,
inclusive dos honorarios dos Peritos, dos honorarios de sucumbéncia e de outras
despesas que devam ser ressarcidas. Poderd ainda o Tribunal deliberar,
fundamentadamente, pela condenacdo em litigancia de ma-fé decorrente de conduta
da Parte, seja no pedido de medidas cautelares e provisdrias, seja no descumprimento
dessas medidas, seja com relagdo a sua cooperacdao no desenvolvimento do
procedimento arbitral.

11.16. No curso da arbitragem, cada parte arcara com os honorarios de seus respectivos
advogados, assim como com os honordrios de eventuais assistentes técnicos, de sua
escolha.

11.17. As Partes, os Arbitros e o Secretério Executivo da CArb-ABPI, firmam este Termo
de Arbitragem em 04 vias, para que produza seus efeitos legais, na presenca de duas
testemunhas.

Sao Paulo, 20 de margo de 2022
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[pagina de assinatura do Termo de Arbitragem celebrado entre Virtual Design Games
Ltda. e Tarsila Malfatti em 20/03/2022]

PARTES:
[assinatura]

VIRTUAL DESIGN GAMES LTDA.
Neste ato representada por: Alan Reed, OAB/SP n2 110.101

[assinatura]

TARSILA MALFATTI
Neste ato representada por: Diana Lockheart, OAB/SP n2 577.852

TRIBUNAL ARBITRAL:

[assinatura]

BILLY MCBRIDE

[assinatura] [assinatura]

NORA LEWIN SERENA SOUTHERLYN

INTERVENIENTE ADMINISTRATIVO:

CArb-ABPI - Camara de Arbitragem da Associac¢do Brasileira da Propriedade Intelectual:

Manoel Joaquim Pereira dos Santos
Diretor da CArb-ABPI

Vinicius Pavan Lessa Silva
Secretario Executivo da CArb-ABPI

TESTEMUNHAS:
Mome: Mario Cosac Oliveira Paranhos Nome: Pietra Daneluzzi Quinelato
RGne 77.777.777-7 CPF/MF n2 55.555.555-55
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RESPOSTAS AOS PEDIDOS DE ESCLARECIMENTOS

A Comissao Organizadora elenca abaixo suas respostas aos pedidos de esclarecimentos
encaminhados tempestivamente pelas equipes. Em algumas ocasides, o mesmo
questionamento foi enviado por mais de uma equipe. Nestas hipdteses, a Comissdo
Organizadora selecionou apenas um questionamento para revelar neste documento.

Esclarecimento n2. 1: “Ao longo do caso, ha mencgdes acerca da “pixelizacdo” da obra de autoria
do Sr. Pandolfo, conforme se verifica: “Sustenta, também, que teria havido afronta a integridade
da obra, que aparecia com sua resolugdo abaixo dos padrées considerados minimos parte parte
autora, estando pixelada e sendo apensada em um Token Néo Fungivel (“NFT”) sem a qualidade
original da obra.”, Bem como: houve flagrante violacdo aos direitos morais do Snake seja pela
declaracdo contida em sentenga, seja pela falta de indica¢do de autoria da obra e, ainda, pela
infragdo a integridade desta, uma vez que a da Skin, reproduz a obra de Snake com uma
diminuicGo de qualidade, aparecendo esta “pixelizada™. Do reproduzido acima, é possivel
verificar que o Sr. Eduardo Pandolfo alegou, dentre outros pontos, que houve uma alteracdao em
sua obra, sem sua autorizacdo, notadamente porque o NFT que reproduziria a obra aparecia
“pixelizada” e com uma imagem de pouca qualidade, implicando em violacdo dos direitos
autorais, que em ultima anadlise estdo sendo discutidos, agora, no procedimento arbitral. Neste
esteio, solicitamos esclarecimentos sobre quem foi o responsavel pela pixelizacdo da obra de
autoria do Sr. Pandolfo. Isso porque, ndo nos ficou claro quem teria sido o responsavel pela
“pixelizagdo” em questdo, ou seja, se teria sido a Requerente (VIRTUAL DESIGN GAMES LTDA)
ou a Requerida (Tarsila Malfatti).”

Resposta ao Esclarecimento n2. 1: A Requerida foi a responsdvel pela pixelizagdo em questao.

Esclarecimento n2. 2: “Da mesma forma, restam duvidas acerca do conhecimento, ainda que
informal, ou ndo da Requerida sobre o procedimento judicial proposto pelo Sr. Pandolfo em face
da Requerente, que resultou na Sentencga cujo valor da condenagdao a Requerente pleiteia no
procedimento arbitral. Nesta seara, requer-se esclarecimento acerca do conhecimento da
Requerida do procedimento judicial proposto pelo Sr. Pandolfo em face da Requerente.”

Resposta ao Esclarecimento n2. 2: A Requerida teve conhecimento do processo judicial quando
foi notificada, em 21 de dezembro de 2021, pela Requerente, para que providenciasse todas as
compensacodes pertinentes (item 21 do Pedido de Instauracdo de Procedimento Arbitral).

Esclarecimento n2. 3: “Quanto as datas que foram informadas nas Alegag¢des Iniciais,
verificamos que o concurso foi langado no intuito de que o ganhador firmasse um contrato com
a Requerente e que a acao judicial foi movida, posteriormente, por um terceiro. Nao obstante,
o contrato de cessdo, conforme informado, foi celebrado em 01.04.2020, enquanto o concurso
foi langado em margo de 2021 e a a¢do ajuizada em janeiro de 2021, isto é, antes mesmo do
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concurso. Gostariamos, nesse sentido, de confirmar se as datas informadas estdo corretas.
Gostariamos de saber, por gentileza, se podemos considerar que Tarsila Malfatti assinou o
contrato em comento na data de 01/04/2021, e ndo em 01/04/2020.”

Resposta ao Esclarecimento n2. 3: Fica esclarecido que o Concurso foi langado em margo de
2020 e que a nova versao do LoH pela VD Games foi lancada em janeiro de 2020, ambos,
portanto, antes da premiacdo da Sra. Tarsila (10/03/2020), da consequente assinatura do
Contrato de Cessao (abril de 2020), e da acdo judicial movida pelo Sr. Eduardo Pandolfo (janeiro
de 2021).

Esclarecimento n2. 4: “Considerando a sentenca juntada aos autos e as solicitacdes de sua
vinculagdo e de declaragdo de extensdo de seus efeitos, a VD Games apresentou algum recurso
a sentenca proferida? Se sim, qual? Se ndo, quais os motivos determinantes dessa decisdo
processual da empresa?”

Resposta ao Esclarecimento n2. 4: Fica esclarecido que ndo houve interposicdo de recurso, por
uma decisdo estratégica interna da empresa. Os motivos para tanto ndo foram disponibilizados
nos fatos do requerimento de arbitragem.

Esclarecimento n2. 5: “Em que momento o juiz substituto passou a atuar no processo n2
9999999- 99.2021.8.26.9999?”

Resposta ao Esclarecimento n2. 5: O juiz substituto atuou no processo desde o recebimento da
inicial. DiscussOes processuais e principiolégicas a esse respeito ndo devem fazer parte da
discussao do caso.

Esclarecimento n2. 6: “Quais elementos adicionais ao grafite estdo presentes na fotografia da
avenida que continha o mural, feita por Tarsila?”

Resposta ao Esclarecimento n2. 6: O grafite é relevante na fotografia, embora ndo seja o Unico
elemento relevante. As equipes podem explorar todos os argumentos possiveis e precedentes
jurisprudenciais existentes a esse respeito.

Esclarecimento n2. 7: “Quanto aos subitens da Clausula 6 do Contrato de Cessdo de Direitos
Patrimoniais sobre Obra, esclarecer se o item 6.2 deveria estabelecer o prazo maximo de trinta
dias para utilizacdo de métodos autocompositivos (a exemplo da mediagdo), ao invés da
arbitragem; e se no item 6.3 da mesma clausula, que fixa “prazo de 30 (trinta) dias subsequente
a notificacdo de uma Parte a outra nesse sentido”, se refere a uma remissdo a Notificacdo
enviada para os fins do item 6.2 ou a um novo prazo.”
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Resposta ao Esclarecimento n2. 7: A Cldusula 6.2. é uma clausula de melhores esforgos (best
efforts). O prazo de 30 dias verificado na Cladusula 6.2. é o prazo minimo pelo qual as partes
devem engajar em medidas autocompositivas, apds o decurso do qual estdo liberadas para se
valer de medidas adjudicatérias (cooling-off period). O prazo de 30 dias da Clausula 6.3.,
portanto, pode coincidir ou ndo com o prazo previsto na Clausula 6.2., dependendo dos termos
da notificagdo encaminhada. Como se verifica pela narrativa dos fatos no Requerimento de
Arbitragem, datado de 22 de fevereiro de 2022, a Requerente notificou a Requerida em 21 de
dezembro de 2021, para que providenciasse as compensa¢des pertinentes relacionadas ao
descumprimento contratual.

Esclarecimento n2. 8: “Foi realizada pericia técnica para averiguar quanto da obra original do
Snake foi utilizada na Skin desenvolvida pela Requerida? E possivel saber que a obra é de autoria
do Snake ou a obra era conhecida como de autoria an6nima?”

Resposta ao Esclarecimento n2. 8: Ndao houve pericia técnica para averiguar quanto da obra
original do Snake foi utilizada na Skin desenvolvida pela Requerida. Era notério que a obra de
arte original era do Snake.

Esclarecimento n2. 9: “Esclarecer quais os termos inicial e final considerados pelo perito ao
lavrar o laudo no processo tramitado na 792 Vara Civel, quantificando o incremento na venda
das Skins no jogo e, ainda, se em decorréncia do concurso realizado outras Skins além
daquela apresentada por Tarsila foram premiadas e incorporadas ao jogo. Em caso positivo,
esclarecer quantas Skins foram incorporadas e se a mesma pericia considerou o volume de
vendas dessas outras Skins na apuragao do incremento da receita da VD Games.”

Resposta ao Esclarecimento n2. 9: A pericia considerou apenas a skin sub judice, pelo periodo
relevante, ou seja, o incremento de vendas a partir do langamento da nova versao com o uso da
skin.

Esclarecimento n2. 10: “E possivel ter acesso ao edital do concurso realizado pela Requerente?
A Requerida teve oportunidade de negociar os termos do contrato?”

Resposta ao Esclarecimento n2. 10: N3o é possivel ter acesso ao edital do concurso realizado.
Nao houve negociagao dos termos do contrato pela Requerida.

Esclarecimento n2. 11: “No ponto 5.2.2. do Regulamento da Competi¢do de Arbitragem (pagina
04), indica-se que deverdo ser selecionados 02 (dois) competidores, por equipe, para
participarem do Painel, sendo que cada Orador deverd participar de, no minimo 02 (dois)
painéis. Gostariamos que nos esclarecessem, por gentileza, se este nimero de oradores por
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equipe é minimo ou maximo, ou seja, se é possivel indicar 04 oradores no total, a fim de dividi-
los da seguinte forma: 02 representando a Requerida e 02 representando a Requerente.”

Resposta ao Esclarecimento n2. 11: Fica esclarecido que é possivel indicar 04 oradores no total,
a fim de dividi-los da seguinte forma: 02 representando a Requerida e 02 representando a
Requerente. A Regra diz respeito a um uUnico painel, onde 02 Oradores deverdo ser selecionados
para representar a Requerente ou a Requerida, sendo que cada Orador deverd participar de no
minimo 02 painéis.
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